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. Praambel

In diesem Medienentwicklungsplan (MEP) soll das Konzept der padagogischen IT-Aus-
stattung an der Grundschule in Heist vorgestellt werden.

In diesem Medienentwicklungsplan soll erlautert werden, wie der computerunterstutzte Un-
terricht umgesetzt werden soll. Fir die Erstellung wird sich am Profil der Schule orientiert,
damit die padagogisch sinnvolle Umsetzung erfolgt.

In vielen Bereichen des taglichen beruflichen und privaten Lebens haben die digitalen Me-
dien, wie Smartphones & Tablets oder Convertibles mit breiter Verfligbarkeit des Internets,
bereits ihren Einzug gefunden und sind oftmals nicht mehr wegzudenken. Mit der Medien-
kompetenz sollen der zielgerichtete Einsatz ermoglicht und der verantwortungsvolle Um-
gang nahergebracht werden

Ein zielgerichteter Einsatz stellt sich nicht mehr nur mit dem Informations- und Computer-
unterricht dar. Die technische Unterstiitzung wird in vielen Fachern eingesetzt. Moglich-
keiten hierfur gibt es viele, wie z.B. Internet-Recherche, Bildbearbeitung, Videoerstellung,
Erstellen von Prasentationen.

Durch die digitalen Medien verandern sich die Arbeitsablaufe und Kommunikationsmog-
lichkeiten.

Fur den Bildungsbereich sind durch die Schultrager die Rahmenbedingungen zu schaf-
fen'. Diese beinhalten unter anderen die Infrastruktur und technischen Ausstattung der
Schulen, um die Moglichkeiten zu schaffen, die Schilern und Schilerinnen auf das digitale
Leben vorzubereiten.

Mit Beschluss der Kultusministerkonferenz vom 08. Dezember 2016 wurde die Strategie
,Bildung in der digitalen Welt* erstellt.

Weiterhin ist die Fortbildung der Lehrkrafte und der Support der IT sicherzustellen.

In der Gemeinde Heist gibt es eine Grundschule mit aktuell 96 Schiler/innen und 8 Lehr-
kraften. Die Schule ist 1 72-zligig. Die aullerschulische Betreuung findet in der Betreuungs-
klasse statt. Weiterhin gibt es eine Gemeindebticherei.

In der Medienentwicklungsplanung sind das padagogische Medienkonzept der Grund-
schule, das technische Ausstattungsprofi, das Supportkonzept und das

1 Schleswig-Holsteinisches Schulgesetz -SchulG- vom 24. Januar 2007, GVOBL 2007 S. 276 in der Zurzeit glltigen Fassung

2 https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2016/2016_12_08-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf,
letzter Zugriff 19.10.2020 %


https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2016/2016_12_08-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf

Fortbildungskonzept eingeflossen. Aufgrund dieser Ausfilhrungen ist das Finanzierungs-
konzept erstellt worden.

Abbildung 1: Der Medienentwicklungsplan - Aufbau
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Durch die héheren padagogischen, technischen Anforderungen sind Modernisierungs-
malnahmen an der Grundschule durchzufiihren. Die elektrischen Leitungen sind zu er-
neuern, die LAN-/WLAN-Verfligbarkeit ist sicherzustellen, Prasentations- und Endgeréate
sind anzuschaffen. Ebenso sind Server, Software und Lizenzen zu beschaffen und zu war-
ten. Dahingehend ist ein mehrstufiges Supportkonzept zu erstellen, um eine zuverlassige
Nutzung zu ermdglichen.



ll. Rechtsgrundlagen

Vom Schultrager ist gemal § 48 Absatz 1 Nr. 5 SchulG3 flr die Deckung des Sachbedarfes
zu sorgen. Neben der Bewirtschaftung, Unterhaltung und Ausstattung des Geb&udes ge-
hort die IT-Ausstattung und Wartung inklusive der Verkabelung und Vernetzung des Ge-
baues dazu.

In den politischen Gremien der Gemeinde Heist wurde im Rahmen der Haushaltsberatun-
gen Uber die medienkonzeptionelle Ausstattung der Grundschule beraten und beschlos-
sen und Mittel bereitgestellt.

lIl. Der Medienentwicklungsplan -MEP-

Mithilfe des Medienentwicklungsplanes werden die einzelnen Planungsschritte im Rah-
men des Projektes DigitalPakt dargestellt. Die notwendigen MalRnahmen der Schaffung
der Infrastruktur, die bendtigten Anschaffungen sowie ein Supportkonzept werden erlau-
tert.

Als Folge aus den notwendigen MaRnahmen wird die mittelfristige Finanzplanung ermittelt.

Ziel des Medienentwicklungsplanes soll die Planungssicherheit fir den Schultrager, die
Schule und politischen Vertreter sein.

Der Medienentwicklungsplan setzt sich aus vier Bereichen zusammen:

a. Padagogisches Medienkonzept

Damit die unterrichtliche Mediennutzung und der Aufbau von Medienkompetenz bei
den Schulerinnen und Schilern nicht dem Zufall Uberlassen bleiben, sollten

die zu vermittelnden Inhalte und Kompetenzen in einem padagogischen Medien-
konzept zusammengetragen und systematisiert werden. Je nach der Schulart, den
baulichen Voraussetzungen und der padagogischen Ausrichtung

der jeweiligen Schule kdnnen Medienkonzepte sehr unterschiedlich ausfallen.

Das Lernen mit und Uber (digitale) Medien ist aufgrund technologischer Entwick-
lungen, wie Digitalisierung, Internet und breiter Verfugbarkeit mobiler Endgerate
und daraus resultierender gesellschaftlicher Veranderungen, zu einer wichtigen
schulischen Aufgabe geworden.

3 Schleswig-Holsteinisches Schulgesetz -SchulG- vom 24. Januar 2007, GVOBL 2007 S. 276 in der Zurzeit glltigen Fassung %




Gemal dem entsprechenden KMK-Beschluss, versteht man unter schulischer Me-
dienbildung einen dauerhaften, padagogisch strukturierten und begleiteten Prozess
der konstruktiven und kritischen Auseinandersetzung mit der Medienwelt. ,Sie zielt
auf den Erwerb und die fortlaufende Erweiterung der Medienkompetenz ... . Auch
in den Lehrplanen, den Bildungsstandards und den neuen Fachanforderungen neh-
men Medien eine wichtige Rolle ein.

Dazu z&hlt zum einen der Bereich ,Lernen (iber Medien®, der die Erfahrungen der
Schilerinnen und Schuler in einer medial gepragten Welt aufgreift. Dabei werden
Teilnahme-, Reflexions- und Urteilskompetenzen erworben, die flr eine selbstbe-
stimmte gesellschaftliche Teilhabe unverzichtbar sind.

Der zweite wichtige Bereich ist das ,Lernen mit Medien®. Dabei wirken Medien
,durch ihr vielfaltiges didaktisch-methodisches Potenzial, das Anschaulichkeit, in-
haltliche Attraktivitat und formale Qualitat ebenso miteinschlie3t wie die Moglich-
keit, eigene mediale Produkte kreativ zu gestalten, als Motor und Motivator fur das
Lehren und Lernen in der Schule®.

Neben den digitalen Medien spielen auch die ,klassischen“ Medien weiterhin eine
wichtige Rolle. Dabei sollte jedoch bericksichtigt werden, dass im Rahmen der zu-
nehmenden Digitalisierung vieler Bereiche Medien zunehmend verschmelzen und
digital abrufbar sind. 4

b. Technisches Ausstattungskonzept

Aus den padagogischen Uberlegungen kénnen die notwendigen Schlussfolgerun-
gen fur die mediale Ausstattung gezogen werden. Diese wird in einem technischen
Ausstattungskonzept festgeschrieben, welches neben der )

endgultigen Festlegung der Endgerateausstattung auch konkrete Uberlegungen
zur deren Administration und der Verwaltung der schulischen Infrastruktur enthal-
ten sollte. Schulen bendtigen professionelle Losungen, welche

die notwendigen padagogischen, administrativen, (datenschutz-)rechtlichen und
organisatorischen Fragestellungen ausreichend klaren. Vorschlage zur Gestaltung
schulischer Netzwerke lassen sich den Ausstattungsempfehlungen

des Landes® entnehmen.

4 Themenpapier Medienentwicklungsplanung IQSH 2015, Seite 4 ff.
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDF Downloads/ITMedien/Downloads/themenpa-
pierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9

5 Ministerium fir Schule und Berufsbildung des Landes Schleswig-Holstein (Hrsg.): Empfehlungen fir die schulische IT- und

Medienausstattung. Kiel 2015 abrufbar unter: https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikatio-
nen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7 %


https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7

Auch flr das technische Konzept sollte eine umfassende Bestandsaufnahme der
vorhandenen Infrastruktur, Endgerate und Software erfolgen. Dieses dient unter
anderem dazu festzustellen, welche Gerate veraltet und erneuerungsbedurftig
sind und wo durch Standardisierung eine effizientere Beschaffung und Wartung er-
maoglicht werden kann. Es erfolgt idealerweise auch schullibergreifend

auf Schultragerebene.

Im Rahmen der technischen Konzeption missen die notwendigen datenschutz-
rechtlichen Fragestellungen beantwortet werden, wenn personenbezogene Daten
verarbeitet werden. Dazu gehort, dass mit externen

Dienstleistern Vereinbarungen zur Auftragsdatenverarbeitung abgeschlossen wer-
den.6

c. Supportkonzept

Mit dem zunehmenden Einsatz von IT-Losungen im Unterricht nimmt auch die Ab-
hangigkeit von der Technik zu, sodass es nicht nur um einen moglichst reibungslo-
sen Tagesbetrieb, sondern zunehmend auch um eine moglichst

schnelle Wiederherstellung ausgefallener Technik, Programme und Daten geht.

Auf Basis des technischen Konzeptes wird daher auch ein Supportkonzept erstellt,
das festlegt, von wem die im laufenden Betrieb anfallenden Wartungs- und Repa-
raturaufgaben ausgefuhrt werden. Dabei sollten auch Ablaufe fir
Problemmeldungen definiert werden, damit diese schnell und effizient bearbeitet
werden. Fir den Aufbau von Supportsystemen ist die enge Zusammenarbeit von
Schule, Schultrager und gegebenenfalls externen Dienstleistern

unerlasslich, wenn sich die Arbeitsteilung von First-Level und Second-Level-Sup-
port im Alltag bewahren soll. 8

d. Finanzierungskonzept

Abgestimmt auf die anderen Konzepte sollte ein Finanzierungskonzept aufgestellt
werden, in dem der notwendige Finanzbedarf sowohl fir die Anschaffung und die

wiederkehrende Erneuerung der Hard- und Software als auch die Einrichtung, Ad-
ministration und Wartung des gesamten Systems durch einen IT-Dienstleister oder
Mitarbeiter/-innen des Schultragers zu berucksichtigen ist. Dabei sind die

6 Themenpapier Medienentwicklungsplanung IQSH 2015, Seite 4 ff.
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDF Downloads/ITMedien/Downloads/themenpa-

pierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9 : :


https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9

finanziellen Spielraume des Schulhaushaltes beziehungsweise des Schultragers
einzubeziehen.’

7 Themenpapier Medienentwicklungsplanung IQSH 2015, Seite 4 ff.
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDF Downloads/ITMedien/Downloads/themenpa-
pierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9


https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9

Aktuelle Situation

In der Gemeinde Heist befindet sich eine Grundschule. Derzeit werden dort 96 Schuler
und Schilerinnen unterrichtet. 8 Lehrkréafte unterrichten an der Grundschule. Je eine
Forderschullehrkraft, Schulassistentin und Schulsozialarbeiterin unterstiitzen die Lehr-
krafte. Die Schule ist 1 %2-zlgig und das Gebaude zweigeschossig. Weiterhin sind in
dem Gebaude die Betreuungsklasse sowie die Gemeindeblicherei untergebracht.

Im Friihjahr 2019 wurde zur Vorbereitung des Digital-Paktes eine Bestandsaufnahme
der IT-Ausstattung erfasst:

Im Gebaude befinden sich 6 Klassenraume, sowie 5 Fach-, 6 andere und 3 Verwal-
tungsraume.

In den Sommer- und Herbstferien wurden die Elektro- und IT-Verkabelung erneuert, so
dass die Infrastruktur vorhanden ist.

Prasentationstechnik ist an der Grundschule nicht vorhanden.
Es sind im Computerraum 10 PC’s, sowie 1 Laptop und 4 weitere PCs in Klassen-,
Fach- und anderen Raumen (> als 4 Jahre) vorhanden. Die Schule verfugt tber einen

Computerraum.

Im Rahmen des Sofortausstattungsprogrammes der Corona-Pandemie wurden 14
Schilergerate angeschafft.

Fur die Nutzung der digitalen Medien ist eine schnelle Internetverbindung Vorausset-
zung, um den Datenaustausch mit Lernplattformen und den Zugriff auf Medienange-
bote gewahren zu konnen.

Der Support erfolgt zurzeit durch einen externen EDV-Berater.

Im Rahmen des Haushaltes der Gemeinde Heist werden der Schule Mittel fir die Aus-
stattung und Unterhaltung zur Verfugung gestellt.

Q



Padagogisches Medienkonzept

Von Seiten der Grundschule Heist wurde das padagogische Medienkonzept (Stand:
24.09.2020) erstellt. Die Inhalte wurde aus dem Konzept der Schule Ubernommen.

Voriiberlegungen

Unsere Schule mdchte den veranderten gesellschaftlichen Anforderungen durch die
zunehmende Digitalisierung aller Lebensbereiche gerecht werden und den damit ver-
bundenen stetigen Wandel des Alltags aufgreifen.

Die Schuler sollen von Beginn an dazu befahigt werden, sich technisch / praktisch,
kreativ und kritisch mit den ,Neuen Medien“ auseinanderzusetzen.

Durch die frihzeitige padagogische Begleitung der Kinder konnen sich frihzeitig Kom-
petenzen entwickeln, die eine kritische Reflektion in Bezug auf den Umgang mit Me-
dien in der digitalen Welt ermdglichen.

Die Medienkonzeptarbeit der Grundschule Heist basiert auf den im KMK-Strate-
giepaper ,,Bildung in der digitalen Welt" aufgefiihrten Kompetenzbereiche:

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schtzen und sicher Agieren
Problemldsen und Handeln
Analysieren und Reflektieren

o0k w0

Wenn die Gemeinde, bzw. der Standort Schule mit einem Glasfaseranschluss ausge-
stattet wird, sind optimale technische Voraussetzungen geschaffen, um die Schule zu
digitalisieren und in allen Raumen den Umgang mit digitalen Medien zu ermaoglichen.
Bislang beschrankt sich der Umgang mit digitalen Medien auf den vom Klassenunter-
richt abgekapselten Kleingruppenunterricht im Computerraum, der mit 12 Endgeraten
ausgestattet ist. Ein Zugriff auf das Internet ist nur von dort aus mdglich.

,Die zunehmende Digitalisierung aller Lebensbereiche flihrt zu einem stetigen Wandel
des Alltags der Menschen. Der mit hoher Dynamik stattfindende Prozess betrifft in zu-
nehmenden Malde auch den privaten Lebensbereich: Smartphones und Tablets sind

mit ihrer jederzeitigen Verfugbarkeit des Internets und mobiler Anwendungssoftware



zum allgegenwartigen Begleiter geworden. Sie ermoglichen nahezu allerorts und je-
derzeit den Zugriff auf unerschopfliche Informationen und erdffnen immer neue Kom-
munikationsmaglichkeiten in unterschiedlichen Kontexten.... Digital Medien, Werk-
zeuge und Kommunikationsplattformen verandern nicht nur Kommunikations- und Ar-
beitsablaufe, sondern erlauben auch neue schopferische Prozesse und damit neue
mediale Wirklichkeiten."

(KMK: Bildung in der digitalen Welt)

Somit ist Medienkompetenz zu einer wesentlichen Kompetenz geworden, die unsere
SuS schon im Grundschulbereich erwerben missen, um in grundlegenden Bereichen
der Gesellschaft teilhaben zu konnen.

Wenn Bildungsgerechtigkeit in diesen Bereichen stattfinden soll, dann muss der Er-
werb der Medienkompetenz Uber den Handlungsraum des Elternhauses hinausgehen
und in Schule stattfinden.

Im Unterricht konnen viele Moglichkeiten flr das digitale Lernen geschaffen und inte-
griert werden, der herkommliche Unterricht wird durch die Integration von digitalen Me-
dien sinnvoll erganzt und erweitert.

Das Lernangebot im Rahmen des inklusiven, zieldifferenzierten Unterrichts innerhalb
einer heteroregen Lerngruppe wird durch den Einsatz digitaler Medien bereichert.

Zudem ermoglicht die padagogische Begleitung der Integration digitaler Medien in das
Schulleben und den Unterricht den SuS sowie deren Eltern weitere Einblicke, den per-
sonlichen Umgang mit Medien zu reflektieren und kritisch zu hinterfragen.

Aus diesen Grunduberlegungen resultiert die Zielsetzung, den Zugang zum Internet in
allen Raumen maglich zu machen, damit mobile Endgerate flexibel in den Unterricht
eingebunden werden konnen und kontinuierlich in den Unterricht integriert werden kon-
nen.

Die Erganzung des gemeinsamen Unterrichts durch digitale Tafeln ist unumganglich
und sollte Schritt fur Schritt umgesetzt werden. Das Kollegium stellt sich der Aufgabe
und bildet sich regelmaRig fort.

Die Entwicklung der Medienlandschaft im Gebaude und deren Wirksamkeit im Schul-

leben wird regelmafig evaluiert.



Lerninhalte

a. Lernen mit digitalen Medien

Lernsoftware sicher anwenden konnen z.B. Lernwerkstatt, Flex und Floh
Anwendungssicherheit bei Antolin und méglichen anderen Plattformen
Kindgerechte Suchmaschinen im Internet verwenden

b. Lernen liber digitale Medien

« Grundkenntnisse diverser Office Anwendungen

« Umgang mit Tablets

« Kenntnis Uber Moglichkeiten zum Speichern von Daten
« Datenschutz

« Allgemeine Grundbegriffe sichern (Kids-digital-genial)

c. Kritische Betrachtung digitaler Medien
Internetfrischlinge

Cybermobbing

Gefahren des Internets

Auf den nachstehenden Seiten werden die Kompetenzbereiche der KMK-Strategie
,Bildung in der digitalen Welt‘® dargestellt:

8 https://www.schleswig-Holstein de/DE/Landesregierung/|QSH/Publikationen/PDFDownloads/I TMedien/Downloads/digitaleMedienimFU.pdf?__blob=publi-
cationFile&v=3 abrufbar unter: https://publikationen.igsh.de/pdf-downloads-lernen-mit-digitalen-medien.html


https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/digitaleMedienImFU.pdf?__blob=publicationFile&v=3
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/digitaleMedienImFU.pdf?__blob=publicationFile&v=3

Kompetenzen aus der KMK-Strategie
«Bildung in der digitalen Welt"

Jahrgangsstufe 4

Die Schilerinnen und Schiler kénnen

K1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

Ende der Sekundarstufe |
Die Schilerinnen und Schiler kénnen

1.1 Browsen, Suchen und Filtern
1.1.1  Arbeits- und Suchinteressen klaren und festlegen | - mit Unterstiitzung aufgabenbezogene Such- - Suchinteressen klaren, Arbeits- und Suchauftrdge analysieren
interessen kldren und diese festlegen und dafiir Suchstrategien entwerfen bzw. anwenden
1.’1.2 Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln - einfache Suchstrategien nutzen und entwickeln und - Inhalt, Struktur, Darstellungsart und Zielrichtung von
diese unter Anleitung weiterentwickeln Informationsquellen vergleichen und analysieren
1.1.3 In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen | - fiir ihre Suche im Internet angeleitet einen Internet- - eine detaillierte Sammlung relevanter Quellen erstellen
browser, die Funktion von Links und Internetadressen (z. B. Favoritenliste zu einem Thema)
(URL) nutzen - verschiedene digitale Quellen und Medien reflektiert nutzen
- altersgerechten digitalen Medien gezielt
Informationen entnehmen und diese verwenden
1.1.4 Relevante Quellen identifizieren - mithilfe vorgegebener Informations- und - fundierte Medienrecherchen durchfiihren und dabei
und zusammentfiihren Lernportalen lernen fortgeschrittene Suchstrategien anwenden
- Informationen zu einem bestimmten (z. B. Suchoperatoren, Filter)
Thema zusammenstellen
- Suchergebnisse (z B. Bilder, Textpassagen)
kopieren und diese in eigene Dateien einfligen
und das Ergebnis ausdrucken
1.2 Auswerten und Bewerten
1.2.1 Informationen und Daten analysieren, - Suchergebnisse aus verschiedenen Quellen
interpretieren und kritisch bewerten zusammenfihren und diese darstellen - die Zuverlassigkeit und Glaubwiirdigkeit
von Informationen und Daten sowie der zugehérigen
1.2.2 Informationsquellen analysieren - zwischen Informations- und Werbebeitragen Informationsquelle bewerten
und kritisch bewerten unterscheiden
1.3 Speichern und Abrufen
1.3.1 Informationen und Daten sicher speichern, wieder- | - Dokumente an einem vorgegebenen - relevante Suchergebnisse filtern, diese selbststandig strukturiert,
finden und von verschiedenen Orten abrufen Ort speichern und diese wiederfinden geordnet zusammenflhren und sie geordnet abspeichern
- gespeicherte Daten abrufen
1.3.2 Informationen und Daten zusammenfassen, - Daten in einer geteilten Lernumgebung organisieren

organisieren und strukturiert aufbewahren

und strukturieren

K2 Kommunizieren und Kooperieren

Jahrgangsstufe 4

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen _

Ende der Sekundarstufe |

Die Schiilerinnen und Schiiler kénnen _

2.1 Interagieren
2.1.1  Mithilfe verschiedener Kemmunikations- - altersgemilie Maglichkeiten der digitalen - aktiv eine Vielzahl an Kommunikations-Tools nutzen (z. B. E-Mail,
mdglichkeiten kommunizieren Kommunikation anwenden Chat, SMS, Instant Messaging, Blogs, soziale Netzwerke)
2.1.2 digitale Kommunikationsméglichkeiten - digitale Medien und Netzwerke nutzen, um - diese unterscheiden und diese zielgerichtet und situations-
zielgerichtet und situationsgerecht auswahlen bestehende Kontakte zu pflegen geracht auswshlen
2.2 Teilen
2.2.1 Dateien, Informationen und Links teilen - mit Unterstiitzung Dateien, Inhalte und Internat- - ihre Suchergebnisse und ihre Erkenntnisse online angeben
adressen (URL) mittels vorgegebener und gezielt an andere waitergeben
Kommunikationsprogramme austauschen
2.2.2 Referenzierungspraxis beherrschen - um die Regeln zu Quellenangaben von genutzten
(Quellenangaben) Informationen und Werken wissen und diese beachten
2.3 Zusammenarbeiten
2.3.1 Digitale Werkzeuge fir die Zusammenarbeit bai - mit Unterstittzung altersgemiBa Medien zur - digitale Medien zum Austausch, zur Kooperation und Problem-
der Zusammenfiihrung von Informaticnen, Zusammenarbeit bai schulischen Arbeitsauftrégen Iésung in einer Gruppe nutzen
Daten und Ressourcen nutzen oder Projekien nutzen - sich mittels Medien vernetzen, kemmunizieren und neue
Kontakte knipfen
2.3.2 Digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen - mittels E-Collaboration-Tools gemeinsam mit anderen Inhalte
Erarbeitung von Dokumenten nutzen erstellen und diese selbststandig verwalten
(z. B. Kalender, Projektmanagementsysteme)
2.4 Umgangsregeln kennen und einhalten
2.4.1 Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und - einfache Regeln der Kommunikation bei Nutzung - um Regeln der Online-Kommunikation wissen und diese beachten
Kooperation kennen und anwenden (Netiquette) digitaler Medien angelaitat einhaltan - die Verhaltensrageln der realen und der virtuellen Welt in
(z. B. SMS5, E-Mail, Chat) Bezishung setzen und diese gleichermalien beachten
2.4.2 Kommunikation der jeweiligen Umgebung anpassen
2.4.3 Ethische Prinzipien bei der Kommunikation - ihr Kommunikationsverhalten situations- und adressatengemal
kennen und berlicksichtigan sowie auf unterschiedlicha Ziele sigenstandig ausrichten
2.4.4 Kulturelle Vielalt in digitalen Umgebungen
bericksichtigen
2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben
2.5.1 Offentliche und private Dienste nutzen - sich aktiv in virtuellen Raumen beteiligen und als
selbstbestimmte Birgerin / selbstbestimmter Blirger agieren
(z. B. E-Government, Online-Banking, Online-5hopping)
2.5.2 Medienerfahrungen weitergeben und - ihre Medienerfahrungen weitergeben i eu.gem.; Medmner_fahrungen stmldu.ngr‘t. wetergeban und
P . diese in kommunikative Prozessa einbringen
in kommurnikative Prozesse inbringen - detailliert den Medieneinfluss auf die Meinungsbildung
2.5.3 Als selbstbestimmte Birgerin / selbstbestimmtear

Birger aktiv an der Gesellschaft teilhaben

in einer Gesellschaft analysieren und diesen sowie
seine Wirkung erkennen

- fur die Weitergabe eigener ldeen ausgewshlte

Medienangebote nutzen
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3.1

Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge
kennen und anwenden

3.1.2 Eine Produktion planen und in verschiesdenen
Formaten gestalten, prasentieren,
verbffentlichen oder teilen

Basisfunktionen digitaler Medien anwenden

(z. B. Computer, Tablet, Anmeldung, Passwort, Drucker,
digitales Fotografieren, einfache Formatierungen,
Rechtschreibhilfe, Einfiigen von Grafiken, Speichern
und Offnen von Dataien)

- mit grundlegenden Elementen von
Bedienungsoberflichen umgehan

- die Grundfunktionen von Gersten und Programmen
zur Erstellung und Bearbeitung von Texten
und Bildern anwenden

- selbststindig und sachgerecht gesignete Werkzeuge
fiar die Gestaltung von verschiedenen Medienarten
auswahlen ( z. B. Adressat, inhalt, Intention, Wirkung)

komplexe digitale Inhalte produzieren (z. B. Texte, Tabellen,
Bilder, Audiodateien) und in unterschiedlichen Formaten
mittels digitaler Anwendungen ver&ffentlichen
selbstverantwortlich festlegen, welche Mutzungsrechte

sie sich einrdumen und welche sie sich vorbehalten

3.2 Weiterverarbeiten und Integrieren

3.2.1 Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten,
zusammenfihren, prasentieren und

verbffentlichen oder teilen

3.2.2 Informationen, Inhalte und vorhandene digitale
Produkte weiterverarbeiten und in
bestehendes Wissen intagrieren

einfache digitale Medienprodukte in mindestens
ainem Format mittals digitaler Werkzeuge
produzieren

- Vor- und Nachteile unterschiedlicher Medienprodukte
benennen {z. B. in Hinblick auf Weiterverarbeitung,
Gestaltungs- und Distributionsméglichkeiten)

- erweiterte Funktionen von Textverarbeitungs-, Tabellen-
kalkulations-, Prasentations- und Bildbearbeitungs-
programmen, Bearbeitungsfunktionen von Audio- und Video-
programmen anwendan

- selbststandig die algorithmischen Strukturen der Werkzeuge

bei einer Medienproduktion berlicksichtigen und nutzen

vorhandene digitale Produkte kooperativ weiterentwickeln

unter Beriicksichtigung der unterschiedlichen Lizenzformen

3.3 Rechtliche Vorgaben beachten

3.3.1 Bedeutung von Urheberrecht und geistigem
Eigentum kennen

3.3.2 Urheberrecht und Lizenzen bei eigenen
und frermden Werken berlicksichtigen

3.3.3 Persénlichkeitsrechte beachten

- mit Unterstiitzung elementare rechtliche Grundlagen
im Umgang mit digitalen Medien einhalten
(z. B. Persénlichkeitsschutz)

Chancen und Risiken sowie rechtliche Grundlagen im Umgang
mit Medien / medialen Angeboten analysieren und
beriicksichtigen (z. B. Datenschutz, Datensicherheit, Urheber-
recht, Lizenzrecht)

K4 Schiitzen und sicher agieren

4.1 __In digitalen Umgebungen agieren
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£.1.1 Risiken und Gefahren in digitalen Umgebungen

kennen, reflektieren und beriicksichtigen

£4.1.2 Strategien zum Schutz entwickeln und anwenden

- Risiken und Gefahren von Schadsoftware
benennen (z. B. Viren, Trojaner)

- angeleitat Gerdte und Produkte vor Schadsoftware
schiitzen

- regelmé&Big selbststindig die Sicherheitseinstellungen
und Sicherheitssysterne ihrer Gerate und der benutzten
Anwendungen kontrollieren

- Risiken auf Webseiten, in Spam- und Phishing-Mails erkennen
und deren schidigende Wirkung vermeiden

- die digitalen Gerate gezielt vor Schadsoftware schiitzen und
selbststéndig die Sicherheitseinstellungen und die Firawall
ihrer digitalen Gerate konfigurieren

4.2 Persénliche Daten und Privatsphére schii

tzen

4.2.1 MaBnahmen fur Datensicherheit und
Datenmissbrauch beriicksichtigen

£.2.2 Privatsphare in digitalen Umgebungen
durch geeignete MaBnahmen schiitzen

4.2.3 Standige Aktualisierung von Sicherheitsrisiken
vornehmen

4.2.4 Jugendschutz- und Verbraucherschutz-
malinahmen beriicksichtigen

- angeleitet Gefahren von Datenmissbrauch
und -verlust vermeiden

- angeleitet die Bedeutung von Passwartern
und Pseudonymen erldutern und diese nutzen

- angeleitet grundlegende Sicherheitsregeln
in der Nutzung von Netzwerken beachten
{z. B. zuriickhaltende Preisgabe persdnlicher Datan)

- gezielt Empfehlungen anwenden und Regeln zum Schutz der
eigenen Diaten und zur Achtung von Persénlichkeitsrechten
Dritter sinhalten

- um die Bedeutung von Passwirtern und Pseudonymen
wissen und diese nutzen

- eigenstindig ihre Online-Identitéten gestalten und diese
bestméglich kontrollieren

- souveran Anwendungen zur Sicherung und zum Schutz ihrer
Privatsphére nutzen

- sich mit rechtlichen Vorgaben zum Datenschutz
auseinandersetzen

4.3  Gesundheit schiitzen
4.3.1 Suchtgefahren vermeiden, sich selbst und andare | - angeleitet ihre sigena Mediennutzung - bei sich selbst und in ihrer sozialen Umgebung schadliche
vor maglichen Gefahren schitzen beobachten und reflektieren Entwicklungen im Umgang mit digitalen Medien erkennen
4.3.2 Digitale Technologien gesundheitsbewusst nutzen | - bei sich selbst und in ihrer sozialen Umgebung und darauf aufmerksam machan
4.3.3 Digitale Technologien fir soziales Wohlergehan schadliche Entwicklungen im Umgang mit digitalen (z. B. Cyberbullying, Schuldenfalle, Sucht)
und Eingliederung nutzen Medien erkennen und darauf aufmerksam - Suchtgefahren vermeiden, das eigene Suchtpotenzial
machen (z. B. Cyberbullying, Sucht) analysieren und bewerten und sich dementsprachend
gesundheitsbewusst verhaltan
- bei sichtigem Verhalten Unterstitzung finden
4.4 Natur und Umwelt schiitzen
4.4.1 Umweltauswirkungen digitaler Technaologien - Beispiele fir einen ressourcensparenden Beitrag - positive und negative Wirkungen der digitalen Technologie

berlicksichtigen

bei der Nutzung digitaler Medien benennen
{z. B. Papier sparen baim Verzicht von Ausdrucken,
digitale Steuerung der Raumtemperatur)

fur sich selbst und auf die Umwelt analysieren und erkennen
- fundiert Stellung zur Wirkung der digitalen Technologie
nehmen und ihren Beitrag zum Umweltschutz leisten
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5.1 Technische Probleme lsen
5.1.1  Anforderungen an digitale Umgebungen formulieren | - ihren Unterstitzungsbedarf bei technischen - Anforderungen an digitale Umgebungen beschreiben
Problemen baschreiban
5.1.2 Technische Probleme identifizieren - die bei der Nutzung digitaler Werkzeuge auftretenden techni
schen Probleme identifizieren und diese selbststandig lgsen

5.1.3 Bedarfe fir Lésungen ermitteln und Losungen - einfache, wisderkehrende technische - gezielt passende Anwendung, Geréte, Programme, Software

finden bzw. Lésungsstrategien entwickeln Frobleme lasen oder Services bestimmen, um Aufgaben oder Problem-
stellungen eigenstindig fundiert zu |Gsen

5.2 Werkzeuge bedarfsgerecht einsetzen

5.2.1 Eine Vielzahl von digitalen Werkzeugen kennen - gezieht Werkzeuge fir die Bearbeitung von Texten - digitale Anwendungen selbststéndig
und kreativ anwenden und Bildern sowie die Nutzung des Internets bedarisgerecht auswahlen

5.2.2 Anforderungen an digitale Werkzeuge benennen und auswahlen
formulieren

5.2.3 Passende Werkzeuge zur Lisung identifizieren - technische Probleme unter Anpassung der Einstellungen

5.2.4 Digitale Umgebungen und Werkzeuge - angeleitet grundlagende Einstellungen von oder Opticnen bei Anwendungen eigensténdig lésen
zum perstnlichen Gebrauch anpassen Programmen fidr ihren Gebrauch anpassen {z. B. Schrift,

Farbe, Formatierungen bei Texten und Grafiken)

5.3 Eigene Defizite ermitteln und nach Lésungen suchen

5.3.1 Eigene Defizite bei der Nutzung digitaler - Bedarfe zur Weiterentwicklung bei der Nutzung - ihre digitalen Fahigkeiten, auch selbstkritisch, analysieren und
Werkzeuge erkennen und Strategien zur digitaler Werkzeuge erkennen und nach Lésungen ihre digitalen Fahigksiten und Kenntnisse reqgelmaBig
Beseitigung entwickeln suchen eigenstandig auf den neuesten Stand bringen

5.5.2 Eigene Strategien zur Problemlésung mit anderen teilen| - Lésungen anderen mitteilan - eigene Strategien zur Problemlésung mit anderen teilen

5.4 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen

5.4.1 Effektive digitale Lernméglichkeiten finden, - effektive, digitale Lernumgebungen zur Unterstiitzung | - zur Unterstitzung des schulischen Lernens gesignete Online-
bewerten und nutzen ihres schulischen Lernens auswahlen und diese nutzen Lernumgebungen identifizieren, erproben und zur Wissens-

(z. B. Lernspiele, E-Book, Rechentrainer) aneignung, -generierung oder Zusammenarbeit nutzen

5.4.2 Persénliches System von vemetzten digitalen - Bereiche ihrer Lernbiografie mithilfe digitaler Anwendungen
Lemressourcen selbst organisieren kénnen selbststindig planen, reflektieren, kontrollieren und steuam

5.5 Algorithmen erkennen und formulieren

5.5.1 Funktionsweisen und grundleganda Prinzipien - angeleitet formale Abldufe erkennen - algorithmische Strukturen in digitalen Anwendungen erkennen
der digitalen Welt kennen und verstehen (z. B. beim Handyy, mp3-Player) und diese darstellen

5.5.2 Algarithmische Strukturen in genutzten digitalen - abschétzen, welche Ablaufe sich fir eine Automatisierung eignen
Tools erkennen und formulieren  sich mit einfachen Abliufan und Systematiken - einfache Ablaufe in einer geeigneten Programmierumgebung

5.5.3 Eine strukturierte, algorithmische Sequenz zur auseinandersetzen (z B. durch Veranschaulichung umsetzen (z. B. Makros)

Lasung einas Problams planen und verwenden

des Programmierens)

K6 Analysieren und Reflektieren
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6.1 Medien analysieren und bewerten
6.1.1 Gestatungsmittel von digitalan Medienangeboten - beschreiben, was ihnen an genutzten digitalen - asthetische, ethische und formale Kriterien zur Bewertung der
kennen und bewerten Medien gefallt oder missfallt Medienproduktion reflektiert und eigenstindig anwenden
6.1.2 Interessengeleitete Setzung, Verbraitung und - erkennen, dass mediale und virtuelle Konstrukte und | - fundiert Wirkung und Einfluss medialer Produkte
D'ominanz ven Themen in digitalen Umgebungen Umgebungen nicht eins zu eins in die Realitat auf die Gesellschaft und das eigene Handeln bewerten
erkennan und beurteilen urmsetzbar sind
6.1.3 Wirkungen von Medien in der digitalen Welt - erklaren, wie Wirkungen von digitalen Madien ihre - profund die durch Medien vermittelten Rollen- und
(z. B. mediale Konstrukte, Stars, Idole, Computer- eigene Mediennutzung beeinflussen Wirklichkeitsvorstellungen analysieren und bewerten sowie
spiele, mediale Gewaltdarstellungen) analysieren (z. B. digitale Spiele) damit konstruktiv umgehan
und konstruktiv damit umgehen
6.2 Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren
6.2.1 Viekal der digitalen Medienlandschaft kennen - ihre Medienerfahrungen sowie Erfahrungen in - detailliert Funktion und Bedeutung digitaler Madien fir
virtuallen Lebensriumen darstellen Kultur, Wirtschaft und Politik beschreiben und erlautern
6.2.2 Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in - reale Folgen medialer und virtueller Handlungen - die Qualitst verschiedener Informationsquellen kriterian-
unterschiedlichen Lebensbereichen erkennen, (z. B. Social Media, Cybermobbing) benennen und geleitet analysieren und diese Quellen kritisch beurteilen
eigenan Mediengebrauch reflektieren und ggf. mit Unterstiitzung modifizieren - den eigenen Mediengebrauch reflektieren und modifizieren
ggf. medifizieren - Uber den eigenen Mediengebrauch berichten
und diesen einschatzen (z. B. Medientagebuch)
6.2.3 Vorteile und Risiken von Geschiftsaktivitsten und - Geschaftspraktiken ausgewshlter kommerzieller Dienstleister

6.2.4 Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Median

6.2.5

6.2.6

Services im Internet analysieren und beurteilen

und digitaler Technologien kennen und sie fur
eigene Geschaftsideen nutzen

Die Bedeutung von digitalen Medien fir die
politische Meinungsbildung und Entscheidungs-
findung kennen und nutzen

Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer
Integration und sozialer Teilhabe erkennen,
analysieren und reflektieren

und Services beschreiben

- sich sicher unter Beachtung der rechtlichen Grundlagen

in virtuellen R&umen bewegen

- Méglichkeiten und Gefahren realistisch bewerten
- digitale Méglichkeitan der Bekanntmachung und Finanzierung

von Projekien erldutern

- die Bedeutung digitaler Medien fir die politische Meinungs-

bildung und Entscheidungsfindung benennen

- sich reflektiert mithilfe von Kommunikationsmedien an

politischen Entscheidungs- und Meinungsbildungen beteiligan
{z. B. Online-Petition)

- Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration

und Teilhabe erkennen und diese detailliert analysieren




KOMPETENZBEREICHE ARBEITSMOGLICHKEITEN IM FACH BEISPIELE
SUCHEN, | Sprechen und Zuhéren: Audioaufnahmen zur Informationsgewinnung nutzen
VERARBEITEN Recherc‘henj Sachverhalte beschreiben

Il Schreiben: Textdokumente anlegen; Inhalte einfigen und
UND Informationen zu einem Thema suchen, auswihlen, verarbeiten; bearbeiten; speichern und drucken
AUFBEWAHREN PC-Rechtschreibhilfen kritisch nutzen

KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

SCHUTZEN UND
SICHER AGIEREN

PROBLEMLOSEN
UND HANDELN

ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

Ill Lesen - mit Texten und Medien umgehen:

Texte suchen; Informationen dber Autor{inn)en/Werke;
Recherche zu Zeitungen/Zeitschriften

IV Sprache und Sprachgebrauch untersuchen:
Ubungen zu Kategorien auf Wort, Satz- und Textebene

I: Wirkungen der Redeweise und der Sprachregister

kennen (digitale Dokumentation)

1I: Mit Textverarbeitungsprogrammen digitale Dokumente zu
unterschiedlichen Formen und Funktionen des

Schreibens erstellen; kollaborative Texte schreiben

1I: (Handelnder) Umgang mit Texten mittels

digitaler Madien

IV: Sprachliche Verstindigung untersuchen; Textentwiirfe
tberarbeiten

I: Eigene Audioaufnahmen oder Filme erstellen
Ii: Ideen sammeln; Texte planen, schreiben und layouten; Texte
tiberarbeiten (Uberarbeitungsfunktion des PC)

INl: Présentation von Biichern/Texten

IV: Funktionen zum Wortschatz nutzen; filmische Mittel

I: Wahrnehmung der Rahmenbedingungen von Kommunikation

II: Méglichkeiten und Grenzen digitaler Kommunikation und
Information wahmehmen sowie Gefahren kennen; Kenntnis der
besonderen/verzerrten Wirkung von konzeptionell Mindlichem
in digitaler Schriftlichkeit

IlI: Unterscheidung realer, fiktionaler und gefakter Wirklichkeit

IV: Wirkung von schriftlicher und mindlicher Kommunikation
wahrmehmen

I: Auswahl geeigneter Medien; Sprachebenen und
-register und ihre Visualisierung wirksam medial nutzen

II: Mediale Schreibanregungen nutzen; Auswahl eines Recht-
schreibprogramms; Suchfunktionen nutzen

IlI: Gezielte Suche im Netz

IV: Sprachrichtigksit und Stilistik Giberpriifen

I: Wirkungen von Gespréchen mittels digitaler Medien untersuchen

1I: Wirkungen von Schreibformen in digitalen Medien

I Recherchen im Internet zu Autor(inn)en und Texten;
Analyse und Unterscheidung journalistischer und populirer
Texte im Netz; Urheber identifizieren

IV: Sprachliche Aspekte digitaler Kommunikation;
Filmanalyse

Informationen zu einem Thema suchen und auswshlen

Recherche zu Fremdwartern, Grammatik und Stilistik

Gespriche mittals digitaler Medien fiihren

Gemeinsam an einem Textdokument arbeiten;
Etherpads und Webeditoren nutzen

Epische Texte in einen Dialog umwandeln und
als akustisches Dokument gestalten (z. B. Horspiel);
gefilmte Theaterinszenierungen vergleichen

Sprachliche Verstindigung medienspezifisch gestalten;
gemeinsames Textdokument mittels Kommentarfunktion
und Uberarbeitungsmarkierungen iiberarbeiten

Interviews, Horspiele, Hortexte, Erklarfilme usw.

und (Lern-)Ergebnisse prasentieren

Texte fiir die Versffentlichung vorbereiten, digitale Présen-
tationen erstellen (z. B. Bildschirmprasentation, Plakat)

Eigene digitale Biicher - auch multimedial - erstellen;
Gedichte visualisieren, vertonen oder mit Musik unterlegen

Digitale Wortschatzsammlungen erstellen; Erklarfilme
u. A produzieren, Literaturinterpretationen verfilmen

Kommunikationsmodelle auf TV-Diskussionen anwenden;
sich gegen heimliche Mitschnitte und Verfilmungen absichern

Texte und Nachrichten unter Beachtung giiltiger Daten-
schutzbestimmungen gestalten, speichern und austauschen;
Wirkungen von Beschwerde-E-Mails und -SMS abstufen kiinnen

Unterschiedliche mediale Gestaltungen eines Motives/Inhaltes
miteinander vergleichen; inhaltliche und formale Bedingungen
von Texten und ggf. Manipulationen untersuchen

Manipulativen und rhetorischen Sprachgebrauch untersuchen
(Werbe-Clips; journalistische Texte und Sendungen;
verkappte Werbung in Video-Prasentationen usw.)

Konfliktldsung, Kldrung von Anliegen; mit Smileys und Emojis
Mimik und Gestik medial ibersetzen

Schreibfluss mit Bildern, Bildgeschichten oder Musik
anregen, Schreibblockaden l6sen; Schreibungen
aberpriifen, Texte umarganisieren und Koharenz herstellen

Auffinden und Auswahl geeigneter Quellen; Chats nutzen
kénnen; digitale Schreibgesprache fiihren

Rechtschreibprogramme, digitale Chats und Lexika sowie
Suchfunktionen zur Uberarbeitung von Texten nutzen

Akustische oder optische Dokumentation von Gesprachen
zur Analyse der Wirkung digitaler Medien

Schreiben in SMS, E-Mail und Blogs analysieren; Entstehung
von Wikipedia-Eintragen reflektieren

Rechercheergebnisse bewerten und verarbeiten; Internet-

quellen ermitteln; Genese von Wikipedia-Eintragen ermitteln

Zitier- und Belegverfahren in journalistischen Netztexten
reflektieren; filmische Mittel analysieren und reflektieren




a. Technische Ausstattungskonzept — Mindestanforderung

Die technische Ausstattung an der Grundschule Heist soll nach der Musterlosung des
|IQSH umgesetzt werden.®

Von Seiten der Grundschule werden die Mindestanforderungen der technischen Aus-
stattung und der Angaben des Ausstattungsprofils der Grundschule wie nachstehend
dargestellt und um die Empfehlungen des IQSH erganzt.

Erganzend ist auszuflihren, dass flr die Schulen besonderen Datenschutzregelungen
gelten. Es ist sicherzustellen, dass das padagogische Unterrichtsnetzwerk und das
schulinterne Verwaltungsnetzwerk getrennt sind.

Vernetzung / Ausstattung der Rdume

Die vorhandene LAN-Verkabelung sollte mit einem Messprotokoll tiberprift werden. Je
nach Ergebnis der Prifung ist die Verkabelung auszutauschen. Der Standard sollte bei
einer Neuverkabelung Cat. 6 betragen.

Die Verkabelung der Rdumlichkeiten an der Grundschule wurde im Sommer — Herbst
2020 erneuert und ausgetauscht.

» mit LAN/WLAN Anschlissen, Stromversorgung, Server-/Netzwerkschrank, Daten-
ablage

» Ausstattung der 6 Klassenrdume, der 5 Fachrdume sowie der 9 weiteren Rdume (3
Verwaltungs- und 6 weitere Rdume)

Empfehlungen des IQSH:

» An einer zentralen Stelle im Gebéaude sollte fiir das Unterrichtsnetz ein Netzwerk-
schrank (inkl. Patchfeld und ausreichend Stromanschliissen, mind. 20 Héhenein-
heiten, 19 Zoll, Tiefe 60 cm) installiert werden. Ggf. wird ein zweiter Netzwerk-
schrank zur Unterverteilung bendétigt.

» Im Zuge der Erweiterung des Netzes mit WLAN sollte der vorhandene Switch durch
ein neues Geréat mit folgenden Eigenschaften ersetzt werden: Gigabit-LAN, ma-
nagebar, VLAN, POE (fiir spdteres WLAN). Auch weitere Switche sollten diese Ei-
genschaften mitbringen.

» Alle Klassen- und Fachrdume sollten (iber LAN-Kabel (Cat. 7) ans Unterrichtsnetz
angebunden werden und mindestens jeweils einen LAN-Anschluss (Cat. 6 a) in
Bodennéhe (Doppeldose in Tafelndhe z.B. fiir spateren Préasentationsrechner) und
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einen LAN-Anschluss (Cat. 6 a) in Deckennéhe (Accesspoint fiir spateres WLAN)
erhalten.

Fir die langfristig angestrebte Ausstattung mit Prasentationsmedien werden zu-
sétzliche Stromanschliisse in Tafelndhe und ggf. in Deckennéhe bendtigt.

WLAN

Der Einsatz mobiler Endgeréte (Notebooks, Tablets oder Convertibles) setzt ein
WLAN voraus, damit auf das interne Schiilernetz mit der Datenablage und auf das
Internet zugegriffen werden kann. Dies kann am sinnvollsten (ber fest installierte
Accesspoints in allen Klassenrdumen bereitgestellt werden.

Bei der Anschaffung von festen Accesspoints sollten diese in Deckenndhe mon-
tiert werden und (ber eine LAN-Dose ans Schiilernetz angebunden werden. Die
Accesspoints sollten VLANs, mehrere SSIDs, und WPA2-Enterprise unterstiitzen
sowie managebar sein. Die Stromversorgung der Accesspoints sollte per LAN er-
folgen (POE=. Dazu wird im Netzwerkschrank ein Switch mit POE-Unterstiitzung
bendtigt.

Das Management der Accesspoints sollte (iber einen Hardware-Controller im
Netzwerkschrank realisiert werden.

Zentrale Dienste

Ein vorhandener Internetfilter sollte aus Altersgriinden durch ein neues Gerét aus-
getauscht werden und fest im neuen Netzwerkschrank untergebracht werden.

die vorhandene Datenablage zum Speichern und Austauschen von Dokumenten
und zur gemeinsamen Nutzung von Lernprogrammen sollte durch eine neue Da-
tenablage ausgetauscht werden. Das neue Geréte sollte mit zwei 1-TB-Festplatten
ausgestattet werden (z.B. QNAP-NAS). Daten werden gespiegelt und sind dadurch
auch bei einem Festplattenfehler noch auf der anderen Festplatte vorhanden.

Um ein automatisiertes Backup zu nutzen, kann auch eine externe Festplatte (2
TB) an die Datenablage angeschlossen werden.

Auch neue Geréte sollten fiir Wartungsarbeiten im Schiilernetz in die vorhandenen
Softwareverteilung DKS-Install eingebunden werden, da Softwareinstallationen
und Anderungen im System fiir die Windows-Notebooks von einem zentralen Ort
aus gesteuert werden kbnnen. Standardupdates (Browser, Virensignaturen,
Windows usw.) sind dabei kostenlos. Wenn weitere Software verteilt werden soll,

wird eine Jahresgebiihr féllig.




» Umvon einem zentralen Gerét z.B. auf die Softwareverteilung zugreifen zu kénnen,
wird ein Wartungsrechner (z.B. der Lehrerrechner im PC-Raum) bendtigt.

Prasentationsgerate
In den Schulen kénnen verschiedene Gerate zur Prasentation genutzt werden. Dies
kann mit einem Display oder einem interaktiven Display erfolgen.

Die Schule hat sich fiir die Variante der interaktiven Displays entschieden:

> Grole der Prasentationsflache mind. 1,60m x 1,20m

» hoéhenverstellbar (nicht zwingend erforderlich)

» zusétzlich sollte eine ,normale” Schreibflache vorhanden sein, evtl. als klappbare
Fligel, die vor die Projektionsfléche zu klappen sind.

interaktiv

multitouchféahig, mind. 2 Touchfunktionen gleichzeitig nutzbar

internetféhig

ausreichende Lichtstérke

Maglichkeit, Tablet usw. einzubinden

Soundsystem mit ansprechender Beschallungsmaéglichkeit fiir die Klassenrdume
Speicherméglichkeit

vorgegebene Lineaturen

einfache Bedienerfiihrung

YVVVYVYVYVYYVYY

» je Présentationsgerét:
> bei der L6sung mit Beamer & Board ein fest angeschlossenes
Notebook nach IQSH-Standard mit einem abschliefbaren Note-
bookschrank (Ausstattung siehe Lehrergeréte)
> bei der Anschaffung von Displays kénnen die Lehrergeréate zu
Présentationszwecken genutzt werden.
> je Klassenraum eine Dokumentenkamera, eine Digitalkamera, ein digitaler Vorle-
sestift ,Anybook Reader” (Franklin)

Die Ausstattung der Klassenrdume soll mit interaktiven Displays erfolgen, um die inter-

aktiven Tafelbilder zu den Schulblichern nutzen zu kénnen. Die Methoden der Nutzung
sollen wechselhaft durchgefiihrt werden und fiir entsprechende Ubungen angewandlt

werden. Ein grundschulgerechtes Arbeiten wird so erméglicht.



Empfehlungen des IQSH:

» Die angedachte feste Présentationsméglichkeit in den Klassenrdumen wére z.B.
liber eine Display-Ldsung realisierbar, bei der folgende Mindestanforderungen mit-
bedacht werden sollten:

» Auflésung Ultra-HD

Mind. 2 x HDMI

1x LAN

2 x USB (Touch)

Lautsprecherleistung 20 W RMS (bzw. 2 x 10 W RMS)

Audio-Line-Out

gehértetes Glas

mattes Display

Helligkeit 350 cd/m?

15 Beriihrungspunkte

VVVVYVYVVYVYYVVY

> Anden Displays sollte ein Notebook bzw. Rechner (installiert nach dem IQSH-Stan-
dard) fest angeschlossen werden.

Drucker
Zunachst soll keine Neuanschaffung erfolgen, da eine Anbindung an die vorhandenen
Netzwerkdrucker erfolgen soll.

Schilergerate / Endgerate
Auch bei den Endgeraten gibt es verschiedene Varianten, wie z.B. feste PC’s, Laptops,
Convertibles, Tablets, iPads, Smartphones auf Windows- oder iOS-Basis

Die Grundschule hat sich fiir die Variante auf Windows-Basis ausgesprochen:
> 3x 20 Geréte
» Convertible (Mindestanforderungen nach Musterlésung Grundschule)
» 2 GB RAM/ besser 4 GB RAM, 64 GB SSD/eMMC, mind. 10 Zoll, Ein-
richtung nach IQSH-Anleitung: Windows 10 Professional, PC-Wéchter-
Schutz
> 60 Stiick extern anschlie8bar, méglichst kabelloser Computerméuse
> Aufbewahrungsmdglichkeit: 3 Lagerschrénke (mind. je 20 Plétze), welche an drei
zentralen Platzen der Schule fest installiert sind.
» Programme:
> Office Paket: Word, Excel und PowerPoint (voraussichtlich bené-
tigtes Paket: MS Office Standard)

» Lernwerkstatt q



» Antolin
» Anton-App
» Oriolus
> weitere Lizenzen fiir Programme und Apps nach Bedarf
> Kopthérer: On-Ear bzw. Over-Ear, keine In-Ear Kopfhérer (Schiilereigentum)

Empfehlungen des IQSH:

» Bei der Anschaffung von neuen Rechnern, Notebooks bzw. Tablets oder Conver-
tibles sollte darauf geachtet werden, dass diese nach IQSH-Standard (Windows 10
Professional, Einrichtung nach Anleitung des IQSH) installiert worden sind. Dazu
gehdrt auch der PC-Wéchter-Schutz. Um eine Einheitlichkeit beziiglich Hard- und
Software zu erreichen, sollte die Ausstattung in einem Schritt erfolgen.

» Bei der Anschaffung mobiler Geréte sollte eine Lade- und ggf. eine Transportmdg-
lichkeit mitbedacht werden: Notebook-/Tabletwagen (inkl. Ladeeinheit), ein leichte-
res und kleineres Trolley System oder aufgrund der Treppen im Gebéaude ein fester
Ladeschrank.

Als Endgeréte sollen ebenfalls Windows-Convertibles mit Tastatur angeschafft werden.
Hierfir sind 60 Geréte im Gerétekoffer/-wagen favorisiert,

Weiterhin werden dreii Tablet/Notebookschrdnke bendtigt, da die rdumlichen Gege-
benheiten nicht mit einer Trolley-L6sung realisierbar sind.

Mit der Anschaffung der Endgeréte knnen in den Klassen in Kleingruppen gearbeitet
werden. Zusétzlich werden Headsets und Computerméuse bendétigt.

Lehrergerate
Auch hier gibt es wie bei den Schillerendgeraten die verschiedenen Moglichkeiten.

Die Grundschule hat sich fiir die Anschaffung von mobilen Windows-Geréten mit Do-
kumentenkamera entschieden.
» mindestens 8 personalisierte Lehrer-Notebooks mit VPN-Tunnel (VPN-Tunnel (iber
die Firewall)
» Programme:
> wie Schiilergeréte
> bendtigte Programme fiir einen VPN-Tunnel der Lehrer-Notebooks
> Lizenzen fiir Zaubereinmaleins, Worksheet Crafter, Learning Apps
> weitere Lizenzen fiir Programme und Apps nach Bedarf



An der Schule sollen den Lehrkréften mobile Dienstgeréte mit einer Dokumentenka-
mera zur Verfligung gestellt werden. Favorisiert wird ein Windows-Tablet/Convertible
mit Tastatur plus Stift (Surface go2).

Fir eine effiziente Unterrichtsvorbereitung und Zusammenarbeit sowie den Einsatz im
Unterricht und fiir den Austausch mit den Schiilern ist dies notwendig. Zusétzlich wer-
den Headsets und Computerméuse bendtigt.

Regelung zur regelmaRigen Wartung aller Gerate
Die technische Ausstattung wird von einem externen Dienstleister regelmaRig gewartet
und an die neuesten Anforderungen angepasst.

Empfehlungen des IQSH:

> die weitere Betreuung, Pflege und Administration des Schiilernetzes vor Ort sollte
dauerhaft durch einen IT-Dienstleister bzw. durch den Schultrdger iibernommen wer-
den.

» Mindestens 1 x pro Schulhalbjahr sollte der Dienstleister/Schultrdger eine Wartung
des Schiilernetzes (Updates Rechner, Datenablage, Internetfilter usw.) durchfiihren.

b. Fortbildungskonzept der Lehrkrafte
Mit Beschlussfassung vom 13.08.2020 in der Lehrerkonferenz wurde das Konzept fur
die Fortbildung der Lehrer erstellt:

FUr die zukinftige Fortbildung der Lehrkrafte ist folgendes geplant:

Durchfuhrung Schulentwicklungstag zum Thema ,Digitalisierung — Einarbeitung in die
neue technische Ausstattung und Apps*.



VI. Handlungsfelder

Aus den vorangegangenen Ausfuhrungen des padagogischen Konzeptes ergeben sich
nachfolgende Handlungsfelder:

a. IT-Basisinfrastruktur
Die bisherige Verkabelung wurde erneuert.
Bei den Ausflihrungen der Installation fir LAN / WLAN sind wichtige Punkte zu
beachten. Das Bundesamt fur Sicherheit in der Informationstechnik hat hier Vorga-
ben zum IT-Grundschutz zusammengetragen. 0
Im WLAN-Bereich sollte darauf geachtet werden, dass die Frequenzbereiche 2,4
GHz und 5 GHz zur Verfligung stehen.

Der Anschluss an das Glasfasernetzes des Landes ist erfolgt.

b. Ausstattung der Endgerate
Der derzeitige Ausstattungsschliissel (Computer-Schiler-Relation) liegt aktuell bei
1zu 10, d.h. auf ein vorhandenes Endgerat kommen 10 Schiler. Der landesweite
Schnitt Uber alle Schularten liegt bei 1 zu 8.1
Durch die gewunschte Anschaffung der 60 Endgeraten zzgl. der 14 Geréate aus
dem Sofortprogramm fur die Schiler und unter Beibehaltung der 10 PCs im Com-
puterraum wirde sich dieser auf fast 1 zu 1,14 deutlich verbessern.

c. NAS-Laufwerk & Wartungsrechner
Durch die Digitalisierung werden die IT-Strukturen immer komplexer, so dass diese
nicht mehr ohne NAS-Laufwerke wirtschaftlich verwaltet werden kdnnen. Ebenso
wird fur die zentrale Administration ein Wartungsrechner notwendig.

d. Wartung und Pflege
Durch den immer komplexer werdenden Support, konnen die Schulen diese Auf-
gabe nicht mehr selber bewerkstelligen. Es sind hierfur externe Dienstleister hinzu-
zuziehen.

Ohttps:/fwww.bsi.bund.de/DE/Themen/ITGrundschutz/ITGrundschutzKompendium/Umsetzungshinweise/Umsetzungshinweise_node.html, letzter Zugriff
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Von Seiten der Amtsverwaltung kann diese Aufgabe nicht mit Gbernommen wer-
den, da diese selber die IT-Betreuung an einen externen Dienstleister ab Sommer
2020 vergeben hat.

Diese Punkte haben einen direkten Einfluss auf das Support- und Finanzierungskonzept.



VII. Ziele

Es haben in der Vergangenheit Gesprache mit den Schultragern, Schulleitern und IT-
Betreuern stattgefunden. In diesen Gesprachen wurde sich dahingehend geeinigt,
dass an den Schulen eine einheitliche Ausstattung erfolgen soll, um so den Konkur-
renzgedanken zu verringern. Teilweise wurde an den Schulen in den letzten Jahren
bereits Ausstattungen angeschafft, so dass es hierbei zu Abweichungen kommen
kann.

Bei der Umsetzung der Schaffung der IT-Infrastruktur sind die einzelnen Gegebenhei-
ten zu betrachten, um einen Standard zu schaffen. Die Schaffung einer funktionsfahi-
gen Verkabelung, einer vollstandigen WLAN-Ausleuchtung der schulischen Raumlich-
keiten und eine schnelle Internetanbindung ist Voraussetzung dafur, dass die digitalen
Medien in den Unterrichtsfachern umgesetzt und angewandt werden konnen.

Die interne Verkabelung soll entsprechen den Normen vorgenommen werden. Der
Brandschutz ist hierbei zu beachten. Bei einer Neuverkabelung sollte darauf geachtet
werden, dass die aktuellen Standards (Cat 7) verbaut werden. Es sollen zwei LAN-
Anschlisse pro Klassenraum angebracht werden.

Bei der externen Verkabelung ist zu beachten, dass eine hohe Bandbreite vorhanden
ist. Seiten des Landes wird geraten, dass 0,5 Mbit/s pro aktiven Schuler / pro aktive
Schilerin als zukunftsorientierten Leistungswert (Bandbreite) im Downloadbereich
an.'2 Fur das Erreichen groRere Bandbreiten empfehlen sich Anbindungen tUber Glas-
faseranschlusse.

Die Schaffung der vollstandigen WLAN-Ausleuchtung soll durch einen Access-Point
pro Klassenraum erreicht werden. Der Anbau von weiteren Access-Points ist den ent-
sprechenden Notwendigen anzupassen. Die Montage sollte in Deckennahe bzw. direkt
an der Decke erfolgen. Bei der Auswahl der Gerate sollte bedacht werden, dass ver-
schiedene Benutzergruppen (Lehrer, Schiler und ggf. Gaste) eingerichtet werden kon-
nen.

Die Stromversorgung samtlicher Gerate ist in den Rdumen sicherzustellen und die Ad-
ministration sollte zentral moglich sein.

Die Anschaffungen der Gerate sollen zentral erfolgen. Bei den Schilerendgeraten be-
steht der Wunsch nach mobilen Klassensatzen mit Windows-Oberflache.

12 http://www.landtag.ltsh.de/infothek/wahl19/umdrucke/01900/umdruck-19-01921.pdf, Seite 12 %
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FUr den Supportbereich ist ein Konzept zur erstellen. Die Zustandigkeiten und Kom-
munikationswege sind klar zu definieren.

Weiterhin sind die Folgekosten, wie z.B. laufende Betriebskosten, Neuanschaffungen
nach evil. 5 Jahren etc. zu beachten.

Nachstehend sind die Empfehlung des IQSH zur Schaffung einer grundlegenden Inf-
rastruktur fir die Musterlésung Grundschule Schleswig-Holstein dargestellt:

> Realisierung einer Internetanbindung von mindestens 50 Mbit/s fiir jeden Schul-
standort: Dies ist z.B. (iber den Breitbandzugang des Landes (Internetfilterung plus
bis zu 100 Mbit/s kostenlos) méglich. Wann die einzelnen Standorte angeschlossen

werden, kann man in der monatlichen aktualisierten Liste nachsehen:
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Schwerpunkte/Glasfaser/Schulen/schulen_node.html.

Wenn ein kurzfristiger Anschluss nicht zu erwarten ist, sollte eine Ubergangslésung
fir die Schulen geschaffen werden.

» Anbindung Unterrichtsnetz an den Breitbandanschluss des Landes:
Dazu muss eine Verbindung vom Cisco-Switch im Landesnetzschrank zum Router
des Unterrichtsnetzes hergestellt werden.

Im Amtsbereich wurde sich fur den Anschluss an das Glasfasernetz des Zweckverband
Breitband Marsch und Geest entschieden, da dieser kostengunstiger ist.

» Erstellung eines Netzwerkplanes inklusive Messprotokoll:
Die vorhandene LAN-Verkabelung sollte mit Hilfe eines Messprotokolls auf Taug-
lichkeit Gberpriift werden und bei Bedarf ausgetauscht werden. Die vorhandene
LAN-Verkabelung sollte dabei mindestens dem Standard Cat. 5e entsprechen, eine
Neuverkabelung mindestens dem Standard Cat. 7.

LAN-Anschliisse:
> Jeder Klassen- und Fachraum sollte mindestens 2 LAN-Anschliisse (1x
in Lehrerpultnéhe, 1x in Deckennéhe fir das spéatere WLAN) erhalten.
> Dartiber hinaus sollte jeder weitere Raum, der zukiinftig einen WLAN-
Accesspoint erhalten soll (Gruppenrdume, Aula, Mensa usw.), mit min-
destens 1 LAN-Anschluss in Deckennéhe ausgestattet werden.
» Das Lehrerzimmer sollte sowohl einen LAN-Anschluss in Deckennéhe

als auch Anschliisse in Bodennéhe erhalten. l‘



> Am zukiinftigen zentralen Druckerstandort wird 1 LAN-Anschluss in Bo-
dennéhe bendtigt.

Netzwerkschranke:

> Der zentrale Netzwerkschrank sollte folgende Voraussetzungen erfiillen:
mind. 12 Hbheneinheiten, 19 Zoll, Tiefe 60 cm, ausreichend Stroman-
Sschliisse.
Der Schrank sollte in einem Extra-Raum (méglichst mit Liftungsmég-
lichkeit) an zentraler Stelle im Gebéude untergebracht werden.

> Je nach GebaudegrélRe werden ggf. zusétzlich noch weitere Netzwerk-
schrénke fiir die Unterverteilung bendtigt.

Austausch aller vorhandenen Netzwerkgeraéte:

Die vorhandenen Geréte (Switch, Router, Controller, Accesspoint) sollten durch die
innerhalb der Musterlbésung verwendeten Geréte ausgetauscht werden sowie zusétzli-
che Netzwerkschrénke und Unterverteilungen mit weiteren Switches des gleichen Her-
stellers versehen werden.

Stromanschliisse:

Fiir die Realisierung einer festen Prasentationsmdglichkeit sollten in den Klassenréu-
men 3 Stromanschliisse in Néhe des zukiinftigen Préasentationsgerétes geschaffen
werden.



VIll. Datensicherheit

Vereinbarungen
Bezlglich der auBerschulischen Nutzung des WLAN-Netzes durch die Schiler ist eine
Nutzungsordnung zu erstellen. Die Eltern mussen der Nutzung zustimmen.

Ebenso sind Dienstvereinbarungen fiir die Nutzung durch Lehrkrafte zu erlassen.

Jugendschutz

Uber geeignete Lésungen ist durch die Schule mit einem vertretbaren Aufwand sicherzu-
stellen, dass minderjahrige Schuler moglichst keinen Zugriff auf jugendgefahrdende In-
halte (Gewaltverherrlichung, Pornografie etc.) bekommen.

Sie kénnen entweder Uber den Router, das WLAN-Management, einen bestehenden
Schulserver oder uber ein separates Gerat integriert werden. In den Ausstattungsempfeh-
lungen gibt es hierzu weitere Hinweise. Beachtet werden muss, dass weitere einmalige
und jahrliche Kosten entstehen konnen. '3

Firewall

Eine Firewall ist ein Sicherungssystem, das ein Rechnernetz oder einen einzelnen Com-
puter vor unerwinschten Netzwerkzugriffen schutzt.

Jedes Firewall-Sicherungssystem basiert auf einer Softwarekomponente. Die Firewall-
Software dient dazu, den Netzwerkzugriff zu beschranken, basierend auf Absender oder
Ziel und genutzten Diensten. Sie Uberwacht den durch die Firewall laufenden Datenver-
kehr und entscheidet anhand festgelegter Regeln, ob bestimmte Netzwerkpakete durch-
gelassen werden oder nicht. Auf diese Weise versucht sie, unerlaubte Netzwerkzugriffe zu
unterbinden.

Abhangig davon, wo die Firewall-Software installiert ist, wird unterschieden zwischen ei-
ner Personal Firewall (auch Desktop Firewall) und einer externen Firewall (auch Netz-
werk- oder Hardware-Firewall genannt).

In Abgrenzung zur Personal Firewall arbeitet die Software einer externen Firewall nicht auf
dem zu schutzenden System selbst, sondern auf einem separaten Gerat, das Netzwerke
oder Netzsegmente miteinander verbindet und dank der Firewall-Software gleichzeitig den
Zugriff zwischen den Netzen beschrankt. In diesem Fall kann ,Firewall* auch als Bezeich-
nung flr das Gesamtsystem stehen (ein Gerat mit der beschriebenen Funktion). Bauart-
bedingt gibt es groRe konzeptionelle Unterschiede zwischen den beiden Arten.

13 |IT-Ausstattungsempfehlungen fiir Schulen in Schleswig-Holstein des IQSH: Themenpapier Internetnutzung in Schulen, Seite

5+6, abrufbar unter: https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Down-
loads/themenpapierinternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4, letzter Zugriff 19.10.2020


https://de.wikipedia.org/wiki/Rechnernetz
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall#Hardware-Firewall
https://de.wikipedia.org/wiki/Netzwerkdienst
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall-Regelwerk
https://de.wikipedia.org/wiki/Datenpaket
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall#Personal_Firewall_(auch_Desktop_Firewall)
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall#Externe_Firewall_(auch_Netzwerk-_oder_Hardware-Firewall)
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall#Unterschiede_zwischen_Personal_Firewalls_und_externen_Firewalls
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Downloads/themenpapierInternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Downloads/themenpapierInternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4

Die Funktion einer Firewall besteht nicht darin, Angriffe zu erkennen. Sie soll ausschlie-
lich Regeln flr die Netzwerkkommunikation umsetzen. Fur das Aufspuren von Angriffen
sind sogenannte IDS-Module zustandig, die durchaus auf einer Firewall aufsetzen und Be-
standteil des Produkts sein konnen. Sie gehdren jedoch nicht zum Firewall-Modul. 14

Dokumentation

Um die Sicherheit, die Erweiterbarkeit und die Wartbarkeit des schulischen Netzwerkes
sicherzustellen, sind die grundlegende Einrichtung und alle fortlaufenden Anderungen
durch die ausflihrenden Personen bzw. Firmen schriftlich zu dokumentieren. Die jeweils
aktuelle Fassung dieser Dokumentation sollte stets in der Schule abgelegt sein.s

IX. Ausstattung an den Schulen

a. Endgerate
Fur die Gerateausstattung an den Schulen gibt es, wie schon im Vorfeld dargestellt ver-
schiedene Moglichkeiten.

Im Ausstattungskonzept der Schule wird die Ausstattung mit Windows-Convertibles favo-
risiert. Der Vorteil der mobilen Geréte ist, dass sie flexibel in den Unterricht eingebunden
werden konnen. Die Lehrkrafte konnen Ihre Gerate zur Vorbereitung flexibel mitnehmen.

Die Beschaffung der Schilerendgerate kann tber den Schultrager erfolgen. Dieser stellt
den Schilern und Schulerinnen diese fur den Unterricht zur Nutzung zur Verfgung.

Ebenso kdnnten vordefinierte Gerate bereitgestellt werden. Von den Eltern wirden die
Gerate bezahlt (auch evtl. im Leasing méglich) werden.

Fur die Endgerate der Schuler gibt es weiterhin die Variante BYOD -Bring Your Own De-
vice-. Dies bedeutet, dass die Schuler ihr eigenes Endgerat mit in den Unterricht bringen.
Der Schule entstehen dadurch keine Anschaffungs- und Wartungskosten. Der Nachteil
dabei ist, dass es keine einheitlichen Gerate sind. Es konnen verschiedene

14 https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall, letzter Zugriff: 19.10.2020
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Betriebssysteme installiert, diverse verschiedene Modelle etc. sein. Dadurch gestaltet sich
die einheitliche Gestaltung des Unterrichtes komplizierter.

Auch wird von Seiten der Schule die Ausstattung mit Windows-Convertibles bevorzugt. Es
sollen 60 Gerate angeschafft werden, die als Klassensatze eingesetzt werden sollen.

b. Prasentationsgerate
Bei den Prasentationsgeraten gibt die Moglichkeiten der Nutzung von Displays bzw. inter-
aktiven Displays.
Die Whiteboards dienen nicht der Prasentation der Ergebnisse. Sie sind auch nicht fur
die audiovisuelle Darstellung geeignet. Sie kdnnen auch erganzend zum interaktiven Dis-
play hinzugenommen werden.
Die interaktiven Displays ersetzten die bisherige Tafel vollumfanglich. Sie konnen dahin-
gehend als Tafel genutzt werden. Weiterhin sind eine Reihe von technischen Méglichkei-
ten wie z.B. Nutzung von Lernportalen, Apps etc. dadurch maoglich.
Je nach Ausstattung konnen die auf dem Gerat erstellten Dokumente gespeichert werden
und in der nachsten Unterrichtsstunde wieder geladen werden. Ebenso kann ggf. ein Aus-
tausch mit den Schulergeraten stattfinden.

Bevorzugt wird die Anschaffung von Interaktiven Displays. Erganzend hierzu sollen Doku-
mentenkameras angeschafft werden.

c. Drucker
Vom IQSH wird die Nutzung von Netzwerkdruckern empfohlen, welche den Benutzern gut
zuganglich sein sollen. Z.B. einer pro Etage oder Schultrakt, mindestens jedoch 2 pro
Schule. Weiterhin wird empfohlen Laserdrucker zu benutzen.

Nach den Ausflihrungen der Schule ist ein Netzwerkdrucker installiert. Es soll aktuell ein
weiterer Drucker angeschafft werden, so dass pro Stockwerk ein Drucker vorhanden ist.

- Dies bedeutet fiir die Grundschule in Heist eine Anschaffung von 5-6 interaktiven
Displays und Dokumentenkameras fiir die Klassen- und Fachraume. Fiir die Lehr-
krafte sollen 8 Endgerate angeschafft werden. Diese konnen als Rechner in den
Klassenraumen verwendet werden. Fiir die Schiiller sollen 60 Endgerate mit Gera-
tekoffer/-wagen angeschafft werden. Weiterhin sollen der Englischraum und die

Aula mit einem Beamer und Smart-Board ausgestattet werden.



a. NAS-Laufwerk / Wartungsrechner
Fur die Datenspeicherung ist ein NAS-Laufwerk anzuschaffen. Weiterhin sind die Admi-
nistration der Wartungen, Updates sowie die Steuerung der Zugangsberechtigungen tber
den Wartungsrechner zu leisten.

b. Verzeichnisdienst
FUr die zentrale Verwaltung der Berechtigungen und Zugriffe ist ein Verzeichnisdienst zu
nutzen. Hierbei konnen die Verwaltung der Nutzungen zentral betreut werden. Die Rechte
der einzelnen Gruppen und Benutzer werden hierliber gesteuert und vergeben.

c. DHCP-Server

DHCP ermdglicht es, angeschlossene Clients ohne manuelle Konfiguration der Netz-
schnittstelle in ein bestehendes Netz einzubinden. Notige Informationen wie IP-Adresse,
Netzmaske, Gatewas, Name Server (DNS) und ggf. weitere Einstellungen werden auto-
matisch vergeben, sofern das Betriebssystem des jeweiligen Clients dies unterstutzt.

DHCP ist eine Erweiterung des Bootstrap-Protokolls (BOOTP), das fur Arbeitsplatz-Com-
puter ohne eigene Festplatte (Diskless-Workstation) notwendig war, wo sich der Computer
beim Startvorgang zunachst vom BOOTP-Server eine |P-Adresse zuweisen lie3, um da-
nach das Betriebssystem aus dem Netz zu laden. DHCP ist weitgehend kompatibel zu
BOOTP und kann entsprechend mit BOOTP-Clients und -Servern (eingeschrankt) zusam-
menarbeiten.16

d. DNS-Server

Das Domain Name System (DNS) ist einer der wichtigsten Dienste in vielen IP-basier-
ten Netzwerken. Seine Hauptaufgabe ist die Beantwortung von Anfragen zur Namensauf-
losung.

Das DNS funktioniert ahnlich wie eine Telefonauskunft. Der Benutzer kennt die Do-
main (den fir Menschen merkbaren Namen eines Rechners im Internet) — zum Bei-
spiel example.org. Diese sendet er als Anfrage in das Internet. Die Domain wird dann dort
vom DNS in die zugehorige IP-Adresse (die ,Anschlussnummer® im Internet) umgewan-
delt — zum Beispiel eine IPv4-Adresse der Form 192.0.2.42 oder eine IPv6-Adresse

wie 2001:db8:85a3:8d3:1319:8a2e:370:7347 — und flhrt so zum richtigen Rechner.!”

16 https://de.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Host_Configuration_Protocol#Der_DHCP-Server, letzter Zugriff: 19.10.2020
17 https://de.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System#Nameserver, letzter Zugriff: 19.10.2020
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e. E-Mails
Es ist von Seiten des Landes geplant, dass alle Lehrkrafte eine dienstliche E-Mail erhalten.
Diese ist zukUnftig Uber das Schul-Portal abrufbar.

f. Webanwendungen

Eine Webanwendung (auch Online-Anwendung, Webapplikation oder kurz Web-App) ist
ein Anwendungsprogramm nach dem Client-Server-Modell. Anders als klassische Desk-
topanwendungen werden Webanwendungen nicht lokal auf dem Rechner des Benutzers
installiert. Die Datenverarbeitung findet teilweise auf einem entfernten Webserver statt.

Anders als Desktopanwendungen erfordern Webanwendungen kein spezielles Betriebs-
system auf dem Rechner des Benutzers. Manche Web-Apps benétigen jedoch aktuelle
Webbrowser oder spezielle Laufzeitumgebungen, wie z. B. JavaScript oder Flash.

Webanwendungen weisen den Vorteil auf, dass sie auf beliebigen Endgeraten betrieben
werden konnen. Das Endgerat bendtigt einen Webbrowser, der die erforderlichen Web-
standards (wie HTML5 oder JavaScript) unterstltzt. Im Bereich von mobilen Anwendun-
gen existieren Plattform-spezifische Schnittstellen zur Anwendungsentwicklung. Hierbei
muss fur jede Zielplattform eine eigene Implementierung umgesetzt werden. Solche Um-
setzungen werden als native App bezeichnet. Webanwendungen konnen hingegen auf
allen Plattformen ausgeflhrt werden. Sie werden als mobile Web-App bezeichnet.'8

18 https://de.wikipedia.org/wiki/Webanwendung, letzter Zugriff: 19.10.2020
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X. Supportkonzept

Aus den vorher dargestellten Sachverhalten ist fur den leistungsfahigen Ablauf ein Sup-
portkonzept zu erstellen. Die Zustandigkeiten der Problembehebung sowie die Wege der
Kommunikationen sind klar zu definieren.

Das Supportkonzept wird in drei Level eingeteilt:

Level 1: Losung von Standardproblemen, Problemannahme und qualifizierte
Fehlermeldung

Von der Schule sollte eine Person benannt werden, die fur diesen Level 1 die Annahme
entgegennimmt und ggf. weiterleitet, wenn die Probleme nicht eigenstandig vor Ort gelost
werden konnen.

Bei der Benennung der Storung ist das Problem ggf. die Fehlermeldung darzustellen. Die
Dringlichkeit ist mit anzugeben. Beispiele hierfur sind Anzahl der betroffenen Nutzer, Aus-
fall der Technik eines Raumen, zeitlicher Druck wegen Terminarbeiten bei fehlender Mog-
lichkeit zur Nutzung der IT.

In diesem Level sollte versucht werden, einfache Problem vor Ort zu l6sen (z.B. Kontrolle,
ob ein Gerat eingeschaltet ist, Stecker sicher gesteckt sind, Papierstau am Drucker lasst
sich nicht beseitigen). Sollte dies nicht moglich sein, ist dem Dienstleister -Level 2- eine
Stoérungsmeldung weiterzuleiten. Diese Meldungen sollten zentral iber die oben benannte
Person laufen, um auch Mehrfachmeldungen zu vermeiden. Weiterhin ist zu klaren, ob flr
diese Meldungen ein Ticketsystem eingeflhrt werden soll.

Aufgaben des Beauftragten der Schule konnten sein':

1. Wartungsdienste

> Pflege der Gerate (z. B. Reinigung der Bildschirmoberflache, Tastatur, ent-
stauben, etc.)

» Nachflllen und Wechsel von Verbrauchsmaterial (z. B. Druckerpatronen,
Toner, Papier, etc.)

» Austausch von Tastaturen und Mausen

19 https://www.braunschweig.de/schulservice/mep/MEP_Braunschweig_2019-2023.pdf, letzter Zugriff: 19.10.2020 :
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> Inventarisierung der Hardware (Eingabe und Pflege von Geratedaten tber
z.B. eine Online-Datenbank)

> Systemcheck und Funktionstest Allgemeine Fehlerprifung (d. h.i. d. R. Ge-
rat einschalten und sehen ob es geht, Fehlermeldung aufschreiben)

> Funktion des Computers (PC hochfahren und (iberprifen ob Fehlermeldun-
gen im Geratemanager oder der Ereignisanzeige vorhanden sind)

> Funktion der Peripherie (Einschalten, Funktionstest, Fehlermeldung auf-
schreiben)

> Erstellen eines Fehlerprotokolls (Welches Gerat [Hersteller, Modell, Inven-
tarnummer], was geht nicht/passiert, welche Fehlermeldung wird ausgege-
ben)

2. Installationsaufgaben

» AnschlieBen und Einrichten zusatzlicher Hardware (z.B. Digitalkamera,
USB-Gerate, etc.)

> Kabelverbindungen Uberprifen und ggf. wiederherstellen (Was fur An-
schlusse gibt es, flr welche Gerate sind die Anschllsse, etc.)

3. Systemadministration

lokalen Drucker anschlieBen und Treiber installieren

Druckerzugriffe vergeben

Verbrauchsmaterial nachbestellen

Webfilter Einrichtung und Verwaltung des Webfilters; Anlegen einer Nega-
tivliste

Loschen von nicht mehr bendtigten Verzeichnissen und Dateien, zuvor Da-
tensicherung ggf. wichtiger Daten (z.B. Reste die nach Deinstallation von
Software trotzdem noch im Ordner Programme zuruckbleiben)

Erstellung einer Mangelliste: Wie muss man Fehler beschreiben, damit sie
schnell behoben werden kdnnen?

> Fehlersuche in FAQ-Liste (z. B. Medienzentrum oder MS Knowledge-Base)
und ggf. Behebung oder qualifizierte Meldung an 2nd-Level-Support

YV VYVVYVY

A\

4. Organisatorischer Support

» Bedienungsanleitungen zentral aufbewahren und den Zugriff darauf kontrol-
lieren

» Softwarelizenzen zentral aufbewahren

> Prlfen ob auch nur die Software in der Menge installiert ist, fir die auch
Lizenzen vorhanden sind

» Software in der Online-Datenbank eingeben

» Dokumentation des LAN (Welcher PC hat welchen Namen und wo steht er?)

&



5. Weitere Aufgaben der Schule (auBerhalb des Supports)

Benutzerordnungen ausgeben und verwalten

Einweisung des Kollegiums in die vorhandenen Systeme

Kleine Hard- und Softwareschulung im Bedarfsfall

Unterweisung durch den 2nd-Level-Support bei neuer Hard- oder Software
Vorbereitung der jahrlichen Investitionsplanung / Bedarfsplanung

Werden noch zusatzliche Anforderungen gestellt?

Welche Software ist neu zu beschaffen?

Entwicklung des padagogischen Konzepts

Wie kann die in der Schule angestrebte Padagogik mit den Neuen Medien
umgesetzt werden?

Konzept kommunizieren

Koordination der Unterrichtssoftware zwischen Fachschaften

Welche Software kann in unterschiedlichen Fachern genutzt werden?
Kontakt zu Beratungsstellen (z.B. Medienzentrum)

Gibt es neue Informationen, die fur den Unterricht mit Neuen Medien rele-
vant sind?

YVVVVYVY VVVVVVVVY

Level 2: Systemwartung und -pflege, Administration, Fehlerbeseitigung

Durch den externen Dienstleister sind die in diesem Level 2 anfallenden Aufgaben zu er-
ledigen.

Zu den Aufgaben gehoren unter anderem:

Schulung und Unterstutzung im Level 1

Pflege der Stammdaten (z.B. der Benutzerprofile)

Einspielen von Softwareupdates

Einspielen von Systemupdates (Sicherheitsupdates inkl. Service-Packs)
Pflege und ggf. Verbesserung der Technik

Pflege der Daten

Reparatur von Systemkomponenten

Austausch defekter Systemkomponenten

Einrichtung neuer Systemkomponenten

Lésen von PC- und Serverproblemen zur Wiederherstellung der Betriebs-
bereitschaft

Benutzerverwaltung (Neueinrichtung und Pflege)

Beseitigung von Storungen (Fernwartung / vor Ort Service)

Einrichtung und Aktualisierung Internetzugange / -filter

Sicherstellung der Einhaltung und Dokumentation fir den Jugend- und Da-
tenschutz und des Netzwerkes

Einrichtung der Negativliste

Systemabsicherung nach auen (Firewall, Virenschutz) %

VV YVYVVYV VVVVVVVVYVY



Beratung bei Anschaffungen

Funktionskontrollen der Hard- und Software

Einrichten, Kontrolle und Durchflihrung der Datensicherung -Backup-

Ggf. Riicksicherung / Widerherstellung der Daten

Druckerverwaltung (Einrichtung, Verwaltung, Fehlerbehebung)

Einrichtung und Pflege der Inventarisierung

Verwaltung und Beschaffung von Lizenzen

Vertragsverwaltung

Pflege der Datenspeicherung

Verwalten und Pflege der E-Mail-Adressen

Pflege der Internetanbindung Standardinstallation von Software (d. h. CD
einlegen, Dialog folgen, ggf. neu starten)

Deinstallation (z. B. Uber Systemsteuerung/Software)

Installation und Konfiguration neuer Software — Updates (sofern das nicht
automatisch geschieht)

Updates einrichten (Einstellungen von automatischen Updates in der Soft-
ware)

V. YV VYV VVVVVVVVVYYVYY

Fur die Reaktionszeiten sollten zeitliche Vorgaben festgelegt werden:

Reaktionszeit bis zur Problemanalyse/Annahme des Falls: 4 Stunden

Level 3: Losung spezieller Probleme, die den Eingriff in Programmen,
Betriebssysteme, Komponentensteuerungen und Datenbanken erfordern

In diesem Level werden durch den externen Dienstleister bzw. Hersteller alle Probleme
und Aufgaben erledigt, die nicht unter Level 1 und 2 fallen.

Es beinhaltet spezielle Wartungsaufgaben, die von spezialisierten Fachkraften durchge-
fihrt werden.

Die Aufzahlungen der Level 1 und 2 sind nicht abschlieBend.

Fur die Durchfuhrung der Wartung wurden vom IQSH eine Checkliste erstellt, worin die
Aufgaben beschrieben wurden.



Schematische Darstellung einer Storungsmeldung:

/ \ Level 1:

Level 1:
Beseitigung des Problems durch den
Aufnahme der Storung durch den Beauftrag-

Beauftragten der Schule

\4

ten der Schule

Wenn das Problem nicht im Level 1

geldst werden kann. Meldung an:

4 N

Level 2: Level 2:
Meldung der Stérung durch den Beauftragten seseiiing d.es Prot.>lems durch den
der Schule mit konkreter Darstellung des Prob- Dienstleister
lems / Fehlermeldung und Konkretisierung -\/

Wenn das Problem nicht im Level 2

geldst werden kann. Meldung an:

/ \ Level 3:

Level 3: Beseitigung des Problems durch den
Dienstleister ggf. unter Heranziehung

Meldung der Storung durch den Dienstleister e
von Garantieleistungen des Herstel-

lers

Vv




Der Personalaufwand flr den Support der Endgerate ist festzulegen. Von Seiten der Ber-
telsmann Stiftung wurde dieser mit 400 Geraten / Vollzeitstelle beziffert.20 Es werden
hierzu auch Fallzahlen von 100 (IQSH) und 250 (Stadt EImshorn) ausgegeben.

Derzeit werden die Supportleistungen an den Schulen von verschiedenen externen Dienst-
leistern ausgefilhrt. Hierzu werden halbjahrlich flr die Supportleistungen der Gerate mit %2
Stunde kalkuliert.

Eine Vernetzung der Dienstleistung ware auf jeden Fall ratsam, um so auch bei identi-
schen Fehlern eine schnelle Losung parat zu haben. Hierfur ist zu Uberlegen, die Meldun-
gen ggf. uber ein Ticketsystem zu gewahrleisten, worauf die Dienstleister einen zentralen
Zugriff haben. Dies wirde in Ausfallzeiten auch ggf. eine Vertretung ermoglichen. Ver-
tragsrechtlich ware dies zu berucksichtigen.

Weiterhin sind Supportzeiten festzulegen, um die Stérungsmeldungen abgeben zu kon-
nen. Diese sind detailliert mit den Dienstleistern abzustimmen.

20 https://www.bertelsmann-stiftung.de/fileadmin/files/BSt/Publikationen/GrauePublikationen/IB_Impulspapier IT Ausstattung an_Schulen_2017_11_03.pdf
aus November 2017, Seite 3
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XI.

Finanzierung
Im Rahmen der Medienentwicklungsplanung ist aus den gewonnenen Erkenntnissen der
im Vorfeld erlauterten Teilkonzepte ein Finanzierungskonzept zu erstellen.

Dies beinhaltet die laufenden wie die investiven Kosten.

Fur die Projektplanung sind die Investitionen der nachsten 5 Jahre darzustellen. Die lau-
fenden Kosten der Unterhaltung und Bewirtschaftung -hierunter fallen auch die Support-
leistungen- sind im Haushalt der Gemeinde bereit zu stellen.

Kostenermittlung und Fordermittel zur Umsetzung des DigitalPakt an der Grund-
schule Heist nach der Musterl6sung Grundschule des IQSH

Vorgreifend wird ausdriicklich darauf hingewiesen, dass die Kostenschatzungen/Kalkula-
tionen von den tatsachlich entstehenden Kosten abweichen konnen.

Die Kalkulationen wurden in Zusammenarbeit mit dem Fachbereich Bauen und Liegen-
schaften des Amtes Geest und Marsch Sudholstein sowie den externen Dienstleistern
bzw. dem IQSH ermittelt.

Im Rahmen der Vereinbarung zwischen Bund und Lander?! sind die Vorgaben zur Ver-
wendung der Fordersummen geregelt worden. Durch das Land Schleswig-Holstein wurde
die Richtlinie zur Vergabe der Forderungen erlassen.2

In beiden Regelungen sind die Voraussetzungen der Verwendung der Fordermittel wie
folgt geregelt:

a) Aufbau, Erweiterung und Verbesserung der strukturierten Verkabelung in Schulge-
bauden und auf dem Schulgelande fur die Versorgung aller unterrichtlich und fur
sonstige padagogische Zwecke genutzten Raume und Einrichtungen mit
LAN/WLAN inklusive der passiven und aktiven Netzwerkkomponenten,

b) Server in Schulen zu unmittelbar padagogischen Zwecken und zur IT-Administra-
tion; bei allgemeinbildenden Schulen und Forderzentren gilt dies nur unter der Vo-
raussetzung, dass die technisch realisierbare Internetbandbreite und die Zahl der
vorhandenen Endgerate eine Anbindung an das Schulportal SH oder - falls diese
nicht in Betracht kommt — auch im Ubrigen eine stérker zentralisierte Lésung durch
den Schultrager oder das Land mit vertretbarem Aufwand nicht zulassen,

c) Anzeige- und Prasentationsgerate zur padagogischen Nutzung in der Schule und
die damit verbundenen mobilen oder stationaren Endgerate als Steuerungsgerate,

21 https://Iwww.bmbf.de/foerderungen/bekanntmachung-2487.html, letzter Zugriff: 19.10.2020

2 Richtlinie zur Vergabe der Finanzhilfen aus dem DigitalPakt Schule 2019 bis 2024 an die Tréger der 6ffentlichen Schulen ,Landesprogramm DigitalPakt
SH - Offentliche Schulen®, Amtsblatt Schleswig-Holstein 2019 Nr. 40, S. 928, ber. S. 1079
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d) digitale Arbeitsgerate, insbesondere zur padagogischen Nutzung im technisch-na-
turwissenschaftlichen Bereich oder fir die berufliche Ausbildung,

e) digitale Arbeitsgerate zur sonderpadagogischen Forderung von Schilerinnen und
Schilern bei der inklusiven Beschulung oder an Forderzentren einschlielich der
dafiir notwendigen Infrastruktur,

f) schulgebundene mobile Endgerate (Laptops, Notebooks und Tablets mit Aus-
nahme von Smartphones), wenn

(1) deren Erforderlichkeit in dem nach Nummer 5.2 Buchstabe e vorzulegenden
technisch-padagogischen Einsatzkonzept der Schule begriindet wird, und

(2) die Voraussetzungen des § 3 Absatz 1 Nummer 6 Buchstabe c der Verwal-
tungsvereinbarung erflllt sind.

Dies bedeutet fur die Durchfiihrung der MaBnahmen, dass zuerst die Infrastruktur geschaf-
fen werden muss. Erst danach konnen Prasentations- bzw. Endgerate aus dem Fordertopf
angeschafft werden.

Bei der Anschaffung geforderter Endgerate wurde jedoch eine betragliche Begrenzung
festgelegt:

§ 3 Absatz 1 Nr. 6 Buchstabe ¢ der Verwaltungsvereinbarung DigitalPakt Schule 2019 — 2024 zwischen
Bund und Lénder:

bei Antrégen fiir allgemeinbildende Schulen die Gesamtkosten fiir mobile Endgeréte fiir allgemeinbil-
dende Schulen am Ende der Laufzeit des DigitalPakts Schule entweder

aa) 20 Prozent des Gesamtinvestitionsvolumens fiir alle allgemeinbildenden Schulen pro Schultréger
oder

bb) 25 000 Euro je einzelner Schule

oder beides nicht iiberschreiten.

Die Trager erhalten aus den zugewiesenen Bundesmittel pro Schuler -Grundlage ist die
Schulstatistik des Schuljahres 2018/2019- ihren Forderanteil.

Fur die Grundschule Heist bedeutet dies eine Schultragerbudget der Mindestforderung
von 45.000,00 € (Stand: 30.09.2019). Von Seiten des Landes wurde gemaR Ziffer 2.5 eine
Nachsteuerungsreserve von 2 % bei der Verteilung der Mittel einbehalten.23 Hinzu kommt
der Mindesteigenanteil der Gemeinde Heist von 15 % der Fordersumme in Hohe von
6.750,00 €.

Fur die digitale Ausstattung an den Schulen erforderlichen Mitteln werden auf Grundlage
des technisch-padagogischen Konzeptes ermittelt.

2 Richtlinie zur Vergabe der Finanzhilfen aus dem DigitalPakt Schule 2019 bis 2024 an die Trager der offentlichen Schulen ,Landesprogramm DigitalPakt
SH - Offentliche Schulen®, verdffentlicht im Amtsblatt fiir Schleswig-Holstein Nr. 40/2019, Seite 929




Im ersten Schritt wurde die Netzinfrastruktur geschaffen. Dies bedeutet die Verkabelung
der Grundschule in Heist. Aufgrund des Alters des Gebaudes war davon auszugehen,
dass die Stromversorgung ausgetauscht werden muss. Die LAN-Verkabelung war bis auf
den Computerraum nicht vorhanden. Der Austausch wurde vorgenommen.

Hinweis aus den Férderrichtlinien:

Grundsétzlich sind Elektroarbeiten nicht férderfahig. Soweit sich die Mallnahme als inves-
tive BegleitmalSnahme zu Mal8nahmen der férderféhigen Investitionen handelt, kénnen sie
forderfahig werden. Eine Voraussetzung hierfiir wére, der Einbau von stérkeren Leitungen,
um die MalBnahmen umsetzen zu kénnen. Der bloRe Austausch der Leitungen genligt
hierfiir nicht.2*

Fur die Installationsarbeiten wurden 22.000 € eingeplant.

In den oben aufgefiihrten Kosten sind Planungskosten, z.B. Ingenieursleistungen noch
nicht enthalten.

Fur die WLAN-Ausleuchtung der Grundschule sind fur die Anschaffung und Einrichtung
der 10 WLAN-Accesspoints Kosten von 1.460 € entstanden. Die durchschnittliche Lebens-
dauer wird mit 5 Jahren angegeben, danach sollte die Accesspoints erneuert werden, so
dass in 5 Jahren erneut Anschaffungskosten anfallen.

Fur das NAS-Laufwerk, USV und den Wartungs-PC sind im Anschaffungsjahr Kosten
von ca. 1.200 €. Hinzu kommen die Kosten von ca. 1.000 € fir die Switche und Router.

Fur die Anschaffung der Prasentationsgerate in den Klassenraumen fallen nachstehende
Kosten an:

- Whiteboard: ca. 700€
- interaktives Whiteboard: ca. 6.200 €
- Display: ca. 5.000 €
- Dokumentenkamera: ca. 700€
- Lehrergerate mobil: ca. 1.000 €
- Beamer ca. 2.500 €

An der Grundschule in Heist sollen interaktive Displays und zwei Beamer angeschafft wer-
den.

Der bisherige Netzwerkdrucker soll weiter genutzt werden soll. Mit dem derzeitigen Gerat

entstehen Kosten von rund 1.900 € im Jahr. Bei der Anschaffung eines zweiten Geraten
entstehen laufende Kosten von rd. 4.000 € jahrlich.

2 hitps://dpaktfaq.schleswig-holstein.de/?view=portal&subView=question&questionID=2, Stand 19.10.2020
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Bei den Schiilerendgeraten ist mit Kosten von ca. 400 € pro Gerat zu kalkulieren. Wei-
terhin sind Kosten fiir die Aufbewahrung im Schrank bzw. Wagen von ca. 2.000 € zu be-
rucksichtigen.

Flr die angewandten Softwareprogramme fallen jahrliche Kosten an. Aktuell belaufen
sich diese auf ca. 280,00 €. Bei der zukiinftigen Umsetzung werden diese Kosten steigen,
da davon auszugehen ist, dass mehr Programme bendtigt werden. Sie werden daher mit
800 € im Jahr angesetzt.

Flr den Support der Gerate erhohen sich durch die angedachten Anschaffungen die Zei-
tanteile zum bisherigen Aufwand. Es ist mit Kosten von ca. 2.500 € zu rechnen.

Zusammenfassung des Kostenkalkulation:

Kosten/pro Anzahl Gesamt Lebensdauer jahrliche Kosten

Verkabelung 22.000 € 1 22.000 €
Access-Points 146 € 10 1.460 € 5 Jahre
NAS-Laufwerk | 2200 € 1 2.200 € 5 Jahre
Wartungs-PC / Rou-
ter / Switche
Interaktive Displays 5.000 € 5 25.000 € 5 Jahre

6 30.000 €
Dokumentenkamera 700 € 5 3.500 € 5 Jahre

6 4.200 €
Beamer 2.500 € 2 5.000 € 5 Jahre
Mobile Lehrergerate 1.000 € 8 8.000 € 5 Jahre
Schiilerendgerate | 400 € 60 24.000 € 5 Jahre
Notebookschrank 2.000 € 3 6.000 € 5 Jahre
Software/Lizenzen 800 €
Support 2.500 €
Druckerkosten 4,000 €
Gesamt: Zi:asse”ff’?“me 97.160 € 7.300 €

assenraume 102_860 €

Die Anschaffung der Gerate wie z.B. der Displays & Endgerate ist ggf. auf mehrere Jahre
zu verteilen. Dadurch entstehen jahrlich geringere Kosten. Auch im Falle der Ersatzbe-
schaffungen werden die anfallenden Kosten pro Jahr verringert.

Bei den Geraten ist die Lebensdauer zu bertcksichtigen. In der Regel sollten die Gerate
nach 5 Jahren getauscht werden, so dass erneut Anschaffungskosten entstehen.

Unter der Berlcksichtigung der Fordermittel aus dem DigitalPakt verbleibt fir die Ge-
meinde Heist eine Summe zwischen 52.160 € und 57.860 € der Investitionskosten.

Einen Teil der Kosten kann ber die Schulkostenbeitrage der auswartigen Schuler refinan-
ziert werden.



Fur das Haushaltsjahr 2020 wurden 52.000 € fur die Umsetzung des Digitalpaktes bereit-
gestellt. Fir den Nachtrag 2020 wurden weitere 18.000 € und fUr das Haushaltsjahr 2021

28.000 € bewilligt.

XIl. Investitionsplanung 2020 - 2025

Unter der Berlcksichtigung, dass bis zum Jahr 2024 die Klassenraume digital ausgestattet
sind, ergibt sich nachstehende Investitionsplanung:

Vorhaben 2020

l. Baukosten/
Sanierung

a. Verkabelung 22.000 €
b. WLAN 1.460 €
c. NAS etc. 2.200 €
Il. Lehrergerate

a. Laptops 8.000 €

lll. Dokumenten- 2.100 €
kameras

IV. Displays 15.000 €
V. Schiilergerdte 16.000 €
3 x je 20 Gerate

VL. Notebook- 4.000 €
schrank

VII. Beamer

Gesamt: 70.760 €

2021

1.400 €

10.000 €
8.000 €

2.000 €

5.000 €
26.400 €

2022

700 €

5.000 €

5.700 €

2025*

1.500 €
2.000 €

8.000 €
3.500 €

15.000 €
16.000 €

4.000 €

50.000 €

* Eingeplant sind hier die Neuanschaffungen des Austausches der Geréate nach 5 Jahren.



Xlll. Umsetzung

Fur die Umsetzung der Medienentwicklungsplanung sind auf sich aufeinander aufbauende
Schritte notwendig:

1. Schaffung der notwendigen Infrastruktur (Strom, LAN, WLAN)
a. Bestandsaufnahme und Prlfen der vorhandenen Verkabelung
-Erstellen eines Netzwerkplanes inkl. Messprotokollen-
b. Planung der Neuverkabelung mit mind. Cat 7 & Erstellen Leistungsverzeich-
nis
c. Ausschreibung Verkabelung
d. Durchfuhrung der Neuverkabelung

2. Schaffung der zentralen Dienste

3. Anschaffung der Ausstattungsgerate
a. Anzeige- & Prasentationsgerate
b. Digitale Prasentations-Endgerate fur Lehrkrafte
c. Digitale Endgerate flr Schler & Schulerinnen

Im Rahmen von Gesprachen mit allen Schultragern und -leitern wurde sich dahingehend
geeinigt, die Anschaffung der Gerate gemeinsam vorzunehmen.

XIV. Evaluation
Fur die Evaluation und Fortschreibung des Medienentwicklungsplanes ist der Austausch
zwischen Schule und Schultrager von enormer Wichtigkeit. In den Jahren 2019 und 2020
haben diese auf Amtsebene stattgefunden.

Diese sollten weiterhin durchgefihrt werden und zusatzlich in kleinerem Rahmen mit den
einzelnen Schulleitern, -tragern und externen Dienstleistern der jeweiligen Schulen.

Dies ist fUr die Aktualitat der Ausstattung notwendig. In diesem Rahmen kdnnen die kon-
kreten Punkte der einzelnen Schulen genauer betrachtet werden und auf Mangel zu rea-
gieren. Es wird vorgeschlagen, diese Gesprache halbjahrlich stattfinden zu lassen.



XV. Literaturverzeichnis

» Schulgesetz Schleswig-Holstein:
Schleswig-Holsteinisches Schulgesetz -SchulG- vom 24. Januar 2007, GVOBL 2007 S. 276 in der Zur-

zeit glltigen Fassung

> Bildung in der digitalen Welt:

https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2016/2016_12_08-Bildung-
in-der-digitalen-Welt.pdf

» Themenpapier Medienentwicklungsplanung IQSH 2015
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/IT-

Medien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9

» Empfehlungen fiir die schulische IT- und Medienausstattung 2015
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/IT-

Medien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7

> Digitale Medien im Fachunterricht
https://www.schleswig-Holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDF Downloads/IT-
Medien/Downloads/digitaleMedienimFU.pdf?__blob=publicationFile&v=3

» Musterlésung Grundschule SH IQSH
https://medienberatung.igsh.de/musterloesung-grundschule-sh.html
letzter Zugriff 19.10.2020

» IT-Grundschutz
https://www.bsi.bund.de/DE/Themen/ITGrundschutz/ITGrundschutzKompendium/Umsetzungshin-

weise/Umsetzungshinweise_node.html
letzter Zugriff 19.10.2020

» Landesweite Umfrage zur IT-Ausstattung und Medienbildung der Schulen in

Schleswig-Holstein 2018
http://www.landtag.ltsh.de/infothek/wahl19/umdrucke/01900/umdruck-19-01921.pdf

» Themenpapier Internetnutzung in Schulen IQSH
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Down-
loads/themenpapierinternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4
letzter Zugriff 19.10.2020


https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2016/2016_12_08-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2016/2016_12_08-Bildung-in-der-digitalen-Welt.pdf
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/themenpapierMedienentwicklungsplanung.pdf?__blob=publicationFile&v=9
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/ausstattungsempfehlungen.pdf?__blob=publicationFile&v=7
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/digitaleMedienImFU.pdf?__blob=publicationFile&v=3
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Publikationen/PDFDownloads/ITMedien/Downloads/digitaleMedienImFU.pdf?__blob=publicationFile&v=3
https://medienberatung.iqsh.de/musterloesung-grundschule-sh.html
https://www.bsi.bund.de/DE/Themen/ITGrundschutz/ITGrundschutzKompendium/Umsetzungshinweise/Umsetzungshinweise_node.html
https://www.bsi.bund.de/DE/Themen/ITGrundschutz/ITGrundschutzKompendium/Umsetzungshinweise/Umsetzungshinweise_node.html
http://www.landtag.ltsh.de/infothek/wahl19/umdrucke/01900/umdruck-19-01921.pdf
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Downloads/themenpapierInternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4
https://www.schleswig-holstein.de/DE/Landesregierung/IQSH/Arbeitsfelder/ITMedien/Material/Downloads/themenpapierInternetnutzung.pdf?__blob=publicationFile&v=4

> Firewall
https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall, letzter Zugriff: 19.10.2020

> DHCP-Server
https://de.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Host_Configuration_Protocol#Der_DHCP-Server, letzter Zugriff:
19.10.2020

» DNS-Server
https://de.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System#Nameserver, letzter Zugriff: 19.10.2020

» Webanwendung
https://de.wikipedia.org/wiki/Webanwendung, letzter Zugriff: 19.10.2020

» Medienentwicklungsplan fiir die Schulen der Stadt Braunschweig

https://www.braunschweig.de/schulservice/mep/MEP_Braunschweig_2019-2023.pdf,
letzter Zugriff: 19.10.2020

> |T-Ausstattung an Schulen, Bertelsmann Stiftung 2017
https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/it-ausstattung-an-schulen-kom-

munen-brauchen-unterstuetzung-fuer-milliardenschwere-daueraufgabe

» Verwaltungsvereinbarung DigitalPakt Schule 2019 bis 2024 zwischen Bund und
Lander

https://www.bmbf.de/foerderungen/bekanntmachung-2487.html

Landesprogramm DigitalPakt Schleswig-Holstein
Richtlinie zur Vergabe der Finanzhilfen aus dem DigitalPakt Schule 2019 bis 2024 an die Trager der
offentlichen Schulen ,Landesprogramm DigitalPakt SH — Offentliche Schulen“, Amtsblatt Schleswig-
Holstein 2019 Nr. 40, S. 928, ber. S. 1079

> DigitalPakt FAQ des Landes Schleswig-Holstein
https://dpaktfaq.schleswig-holstein.de/?view=portal&subView=question&questionI|D=2
Stand 19.10.2020


https://de.wikipedia.org/wiki/Firewall
https://de.wikipedia.org/wiki/Dynamic_Host_Configuration_Protocol#Der_DHCP-Server
https://de.wikipedia.org/wiki/Domain_Name_System#Nameserver
https://de.wikipedia.org/wiki/Webanwendung
https://www.braunschweig.de/schulservice/mep/MEP_Braunschweig_2019-2023.pdf
https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/it-ausstattung-an-schulen-kommunen-brauchen-unterstuetzung-fuer-milliardenschwere-daueraufgabe
https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/it-ausstattung-an-schulen-kommunen-brauchen-unterstuetzung-fuer-milliardenschwere-daueraufgabe
https://www.bmbf.de/foerderungen/bekanntmachung-2487.html
https://dpaktfaq.schleswig-holstein.de/?view=portal&subView=question&questionID=2

